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Scenariusz escape roomu zostağ opracowany w ramach realizacji priorytetu 
Kujawsko-Pomorskiego Kuratora OŜwiaty: ĂWspomaganie szk·ğ w zakresie 
podnoszenia wynik·w egzamin·w zewnňtrznych z matematyki i jňzyka polskiegoò oraz 
realizacji kierunku polityki oŜwiatowej paŒstwa ĂSzkoğa miejscem edukacji 
obywatelskiej, ksztağtowania postaw spoğecznych i patriotycznych, odpowiedzialnoŜci 
za  region i ojczyznňò. 

Escape room moŨna przeprowadziĺ w 4 grupach w klasach 4-8.  

Szacowany czas rozwiŃzania ğamigğ·wek zamieszczonych w scenariuszu escape 
roomu to 2 godziny lekcyjne (w klasach 4-6) i jedna (w klasach 7-8). 

Przygotowanie escape roomu 

¶ W sali lekcyjnej ustawiĺ 4 stanowiska do pracy w grupach, ponumerowaĺ je 1, 2, 3 , 4. 

¶ Przygotowaĺ 5 kğ·dek na czterocyfrowy kod (lub 2). 

¶ Przygotowaĺ 5 skrzynek (lub 2 ï jedna wewnŃtrz drugiej) i 4 tablety. 

¶ Przygotowaĺ 20 kopert mniejszych w 4 kolorach i 4 koperty wiňksze. 

¶ Wydrukowaĺ losy dla uczestnik·w escape roomu (s.37). 

¶ Na stolikach poğoŨyĺ 4 tablety lub telefony z dostňpem do Internetu i aplikacjŃ do skanowania 

kod·w QR i 4 skrzynki z zağoŨonŃ kğ·dkŃ. 

¶ Wydrukowaĺ w kilku egzemplarzach (s. 28 -35) i powiesiĺ w r·Ũnych miejscach w sali. 

¶ Wydrukowaĺ dla kaŨdego ucznia (s. 36) i wğoŨyĺ do duŨej skrzyni. W wersji z dwiema 

skrzyniami ï do mağej skrzyni. 

¶ Wydrukowaĺ zadania ze scenariusza dla odpowiedniej liczby grup. 

¶ Wydrukowaĺ w 4 egzemplarzach list (s. 5), wğoŨyĺ go do 4 kopert w r·Ũnych kolorach 

i poğoŨyĺ koperty na stolikach. 

¶ Wydrukowaĺ w 4 egzemplarzach 4 kartki z artykuğami gazetowymi  (s. 6 - 9) i razem 

z poleceniem wğoŨyĺ do 4 kopert w r·Ũnych kolorach.  

¶ Wydrukowaĺ w 4 egzemplarzach szyfr harcerski (s. 10), nastňpnie wğoŨyĺ go do 4 kopert 

w r·Ũnych kolorach. 

¶ Wydrukowaĺ w 4 egzemplarzach krzyŨ·wkň (s. 11). 

¶ Wydrukowaĺ w 4 egzemplarzach i pociŃĺ w wyznaczonych miejscach  kartki z postaciami 

i kodami QR (s. 12 ï 15). 

¶ 16 kopert z fake newsami,  szyfrem harcerskim, krzyŨ·wkŃ i puzzlami ï kodami QR ukryĺ 

w sali lekcyjnej. 

¶ Wydrukowaĺ w 4 egzemplarzach tabelň ze Ŝrodkami stylistycznymi i kod QR do zamalowania, 

spiŃĺ kartki spinaczem (s. 16 ï 17). 

¶ Wydrukowaĺ w 4 egzemplarzach i pociŃĺ trimino wraz poleceniem, i wszystkie elementy spiŃĺ  

spinaczem (s. 18 ï 19).   

¶ Wydrukowaĺ w 4 egzemplarzach  i pociŃĺ kartki z widok·wki, mapŃ i poleceniem (s. 20 ï 22)  

- wszystkie elementy spiŃĺ  spinaczem.  

¶ Wydrukowaĺ w 4 egzemplarzach ğamigğ·wkň liczbowŃ (s. 23). 

¶ Tak przygotowane 4 komplety, tzn. ğamigğ·wkň liczbowŃ, trimino, tabelň, kod QR i widok·wki, 

wğoŨyĺ do 4 wiňkszych kopert. Spakowaĺ je do 4  skrzynek. W wersji z dwiema skrzyniami ï 

do duŨej skrzyni. 
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¶ Wydrukowaĺ w 4 egzemplarzach  i wğoŨyĺ do mağych 

skrzyŒ (s. 23). W wersji z dwiema skrzyniami ï do duŨych 

kopert. 

¶ Wydrukowaĺ (s.24 ï 27), pociŃĺ we wskazanych 

miejscach i skleiĺ krypteksy. KaŨdy krypteks prowadzi do 

innej cyfry kodu do kğ·dki.  Krypteksy  spakowaĺ do 

4  skrzynek. W wersji z dwiema skrzyniami ï do duŨej 

skrzyni. 

¶ ZağoŨyĺ kğ·dki na mağe skrzynie (z krypteksem i wiňkszymi kopertami) i ustawiĺ kod 2180. 

¶ Do duŨej skrzyni wğoŨyĺ notatkň dla ucznia o historii hymnu do wklejenia do zeszytu (s. 36) 

i np. notes z logo escape roomu, naklejki z logo szkoğy, cukierki itp.,.. .ZağoŨyĺ kğ·dkň i ustawiĺ 

kod  1927.  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

POWODZENIA! 
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START 

  

  

FAKE NEWS               SZYFR        KRZYŧčWKA   PUZZLE 

                                 HARCERSKI               KOD QR 

 2     1       8      0 
 odp. s. 37                   odp. s. 38           odp. s. 38                     odp. s. 38  

         

 

 

  

 

śRODKI STYLISTYCZNE   TRIMINO     POCZTčWKI   ĞAMIGĞčWKA 

KOD QR                    LICZBOWA  

 ĹW. INTERAKTYWNE      

   3             4   1         6 
    odp. s. 39                            odp. s. 40      odp. s. 40             odp. s. 41 

   

            

 

1927 
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D rodzy Uczniowie,  

Z radoŢciņ zapraszamy Was do wziŋcia udziaġu 

w wyjņtkowej przygodzie ð Escape Roomie, kt·ry 

przygotowaliŢmy specjalnie z myŢlņ o Waszym 

rozwoju! To niezwykġa okazja, by poprzez zabawŋ 

zgġŋbiļ tajemnice historii, kultury i wartoŢci, kt·re 

ksztaġtujņ naszņ toŮsamoŢļ jako obywateli Polski. 

Podczas tego wydarzenia czeka na Was szereg 

zagadek, kt·re bŋdņ zwiņzane z waŮnymi symbolami 

narodowymi , postaciami historycznymi i 

wydarzeniami, kt·re miaġy ogromny wpġyw na naszņ 

ojczyznŋ. KaŮda zagadka to krok w stronŋ 

odkrywania, co to znaczy byļ odpowiedzialnym 

obywatelem, kt·ry dba o przyszġoŢļ swojego regionu 

i  caġego kraju. 

Bŋdziecie mieli okazjŋ lepiej poznaļ postawy 

patriotyczne  i zrozumieļ, jak waŮne jest kultywowanie 

wartoŢci, kt·re ġņczņ nas w trudnych chwilach. 

Dowiecie siŋ, jakie symbole narodowe sņ dla nas 

symbolem jednoŢci i dumy, a takŮe jak waŮnņ rolŋ 

w naszej historii odeg rali wielcy bohaterowie, kt·rzy 

oddali Ůycie za wolnoŢļ naszej ojczyzny. 

Zachŋcamy Was do aktywnego uczestnictwa w tej 

przygodzie, aby rozwijaļ swoje umiejŋtnoŢci logicznego 

myŢlenia, wsp·ġpracy w grupie oraz, przede 

wszystkim, poczucie odpowiedzialnoŢci za naszņ 

wsp·lnņ przyszġoŢļ. 

Organizator zy  

Escape Roomu 

PS Poszukajcie w klasie kopert w odpowiednim 

kolorze i rozwiņŮcie ukryte w nich zagadki. 
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Przeczytaj uwaŨnie artykuğy. ZnajdŦ wŜr·d nich fake newsy. Pierwsza cyfra 

kodu do kğ·dki to r·Ũnica fake news·w i wiarygodnych informacji. 
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RƻȊǿƛŊȍ ƪǊȊȅȍƽǿƪťΦ 

 !ōȅ ƻǘǊȊȅƳŀŏ ǘǊȊŜŎƛŊ ŎȅŦǊť ƪƻŘǳ ǇƻƳƴƽȍ ƭƛŎȊōť ǎŀƳƻƎƱƻǎŜƪ  

ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ǿ ƘŀǏƭŜ ǇǊȊŜȊ нΦ 

  

 
 1             

  2               

    3             

  4 
              

   5              

   6              

7                 

8 
                

  9 
              

  10 
              

1. hǎƻōŀ Ǝƻǘƻǿŀ ǇƻǏǿƛťŎƛŏ ǎƛť Řƭŀ ŘƻōǊŀ ǎǿƻƧŜƎƻ ƪǊŀƧǳΦ 

2. WŜŘŜƴ Ȋ ǎȅƳōƻƭƛ ƴŀǊƻŘƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊȅ ŜƪǎǇƻƴǳƧŜƳȅ Ȋ ƻƪŀȊƧƛ ǏǿƛŊǘ narodowych. 

3. {ȊŀŎǳƴŜƪ Řƻ ŎǳŘȊȅŎƘ ǇƻƎƭŊŘƽǿΣ ǳŎȊǳŏΣ ƻōȅŎȊŀƧƽǿΣ ȊŀŎƘƻǿŀƵΦ 

4. ¢ƻ ƎǊǳǇŀ ƭǳŘȊƛΣ ƪǘƽǊȊȅ ƳŀƧŊ ǿǎǇƽƭƴŜ ǇƻŎƘƻŘȊŜƴƛŜΣ ȊŀƳƛŜǎȊƪǳƧŊ ǘƻ ǎŀƳƻ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳΦ aŀƧŊ ǘŜȍ ǿǎǇƽƭƴŊ 

ƘƛǎǘƻǊƛť ƻǊŀȊ ǇƻŘƻōƴŜ ǘǊŀŘȅŎƧŜ ƛ ƻōȅŎȊŀƧŜΦ 

5. 11 listopada 1918 roku po 123 latach niewoli Pƻƭǎƪŀ ƻŘȊȅǎƪŀƱŀ ΧΧΧΧΦ 

6. bŀƧǎǘŀǊǎȊȅ Ǉƻƭǎƪƛ ǎȅƳōƻƭ ƴŀǊƻŘƻǿȅΣ ǳȍȅǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ƪǎƛŊȍŊǘ Ȋ ǊƻŘǳ tƛŀǎǘƽǿ ǇƻƴŀŘ улл ƭŀǘ ǘŜƳǳΦ hǊȊŜƱ 

ōƛŀƱȅ ƴŀ ŎȊŜǊǿƻƴȅƳ ǘƭŜ ǘƻ ΧΧΧΦ 

7. hǎƻōŀΣ ƪǘƽǊŀ ƻŘȊƴŀŎȊŀ ǎƛť ƻŘǿŀƎŊ ƛ ǇƻǏǿƛťŎŜƴƛŜƳΣ ǎȅƳōƻƭ Ƴťǎǘǿŀ ƛ ŎƘǿŀƱȅΦ 

8. Kraj zamieszkania lub urodzenia ŘŀƴŜƧ ƻǎƻōȅ ŀƭōƻ ǇŀƵǎǘǿƻΣ Ȋ ƪǘƽǊŜƎƻ ǇƻŎƘƻŘȊŊ ƧŜƧ ǇǊȊƻŘƪƻǿƛŜΦ 

9. LƳƛť ŀǳǘƻǊŀ ƴŀǊƻŘƻǿŜƎƻ ƘȅƳƴǳ ǇƻƭǎƪƛŜƎƻ. 

10. ¦ǘǿƽǊ ƳǳȊȅŎȊƴȅΣ ƪǘƽǊȅ ƧŜǎǘ ǎȅƳōƻƭŜƳ ƴŀǊƻŘƻǿȅƳ ƭǳō ǊŜƭƛƎƛƧƴȅƳΦ 
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Przeczytaj poniŨsze cytaty i zapisane obok nich nazwy Ŝrodk·w stylistycznych. 

W tabeli wpisz P, jeŜli w cytacie uŨyto zapisanego obok Ŝrodka  stylistycznego.  

JeŜli nie, to w odpowiednim miejscu wpisz F. 

 

CYTAT 
śRODEK 

STYLISTYCZNY 
PRAWDA FAĞSZ 

Jeszcze Polska nie 

zginňğa 
uosobienie  1  

Co nam obca przemoc 

wziňğa, 

SzablŃ odbierzemy 

przenoŜnia  5  

Marsz, marsz, DŃbrowski powt·rzenie  4  

ZğŃczym siň z narodem epitet  6  

Przejdziem Wisğň, 

przejdziem Wartň 
oŨywienie  2  

Dağ nam przykğad 

Bonaparte, 

Jak zwyciňŨaĺ mamy 

por·wnanie  9  

Ziemi wğoskiej epitet  8  

Po szwedzkim zaborze alegoria  3  

 

Zamaluj w kodzie QR pola z cyframi przyporzŃdkowanymi tylko odpowiedziom 

prawdziwym. 
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Uğ·Ũ trimino. WaŨne 

jest wydarzenie, 

kt·re w nazwie ma 

tyle samo liter 

i znak·w co suma 

cyfr jego daty. 

Nastňpnie dodaj 

cyfry z otrzymanej 

sumy. 

Uğ·Ũ trimino. WaŨne 

jest wydarzenie, 

kt·re w nazwie ma 

tyle samo liter 

i znak·w co suma 

cyfr jego daty. 

Nastňpnie dodaj 

cyfry z otrzymanej 

sumy. 
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