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Scenariusz escape roomu został opracowany w ramach realizacji priorytetu 

Kujawsko-Pomorskiego Kuratora Oświaty: „Kształtowanie tożsamości indywidualnej 

i społecznej dzieci i młodzieży poprzez wprowadzenie edukacji regionalnej podczas 

zajęć lekcyjnych i pozalekcyjnych”. Zajęcia przeprowadzone w takiej formie 

pozwalają przybliżyć uczniom ich „Małą Ojczyznę”, czyli Kociewie. 

Escape room można przeprowadzić w 4 grupach w klasach 4-8.  

Szacowany czas rozwiązania escape roomu to 2 godziny lekcyjne.   

Stosując escape room w dydaktyce, uczymy:  

 współpracy w grupie, 

 komunikowania się,  

 kodowania,  

 odszyfrowywania wiadomości,  

 logicznego myślenia,  

 łączenia ze sobą różnych wiadomości i umiejętności,  

 rywalizacji,  

 zarządzania czasem.  

Jest jedną z atrakcyjniejszych form przeprowadzania zajęć. Zaciekawia uczniów 

tematem lekcji. Uczy, bawiąc. 

POZNAJ KOCIEWIE! 

ZAPRASZAMY! 
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Przygotowanie escape roomu 

 W sali lekcyjnej ustawić 4 stanowiska do pracy w grupach. 

 Wydrukować losy dla uczestników escape roomu (s. 25). 

 Na stolikach położyć 4 tablety lub telefony z dostępem do Internetu i aplikacją do skanowania 

kodów QR oraz 4 krypteksy. 

 Przygotować 2 kłódki na czterocyfrowy kod. 

 Przygotować dwie skrzynie (jedna wewnątrz drugiej). 

 Przygotować 20 kopert mniejszych w 4 kolorach oraz 4 koperty większe. Na każdej z nich 

nakleić jeden symbol (s. 25) (na pięciu mniejszych flagi, na kolejnych pięciu herb, na kolejnych 

pięciu mapę i na kolejnych pięciu haft). Podobnie po jednym symbolu na większych kopertach 

(na każdej inny symbol). Symbole to jednocześnie wybór grupy przy losowaniu. 

 Wydrukować zadania ze scenariusza dla odpowiedniej liczby grup. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach list (s. 5), włożyć go do 4 kopert z różnymi symbolami 

i położyć koperty na stolikach. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach słownik str. (7-8 – dwustronnie) i krzyżówkę (s. 6) i włożyć je 

do 4 kopert z różnymi symbolami. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach mapę, informację o Kociewiu, pocztówki z zadaniem (rozciąć 

na 8 części) (s. 9-11) i włożyć je do 4 kopert z różnymi symbolami. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach tekst legendy (s. 12-13 - dwustronnie)  i kod QR (s. 14) 

i  włożyć je do 4 kopert z różnymi symbolami. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach wykreślankę (r. 15), następnie włożyć ją do 4 kopert 

z różnymi symbolami. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach (s.16), pociąć we wskazanych miejscach i skleić krypteksy  

 

 

 

 

 16 kopert z krzyżówkami, pocztówkami, wykreślankami i kodami QR ukryć w sali lekcyjnej. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach labirynt (s.17). 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach poezję i rozciąć ją na trzy części - te 3 elementy spiąć 

spinaczem) (s.18). 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach polecenie i puzzle z kodami QR, i pociąć je wzdłuż 

przerywanej linii – te11 elementów spiąć spinaczem) (s. 19-21). 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach szyfr harcerski (zadanie i klucz szyfrujący) (s. 22). 

 Wydrukować po 1 egzemplarzu zadań z symbolami (s. 23) 

 Tak przygotowane 4 komplety, tzn. zadania z szyfrem harcerskim, puzzle z kodem QR, 

poezje, labirynt i zadanie z symbolami, włożyć do 4 większych kopert i włożyć do dużej 

skrzyni. Trzeba pamiętać, aby zadanie z flagą było w kopercie oznaczonej flagą itd. 

 Na małej skrzyni nakleić kartkę z symbolami (s. 23) (to kolejne cyfry szyfru do kłódki), do 

środka można włożyć informacje o Kociewiu (s. 24 – dwie notatki są na jednej stronie), szneki 

z glancem …. Założyć kłódkę i ustawić szyfr 5612. Mniejszą skrzynię i zadania w większych 

kopertach włożyć do dużej skrzyni. Założyć kłódkę i ustawić szyfr 0378. 
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START 

  

KRZYŻÓWKA   POCZTÓWKI     KOD QR WYKREŚLANKA  

5    2      1   4 
odp. str. 26    odp. str. 26    odp. str. 26     odp. str. 27   

  

   krypteks 

 

 

   0378 duża skrzynia 

LABIRYNT POEZJA     PUZZLE - KOD QR SZYFR HARCERSKI 

   9    6        1    2 
  odp. str. 27  odp. str. 28     odp. str. 28              odp. str. 28 

   

 

 mała skrzynia 

     

 

  5  6    1    2 
       odp. str. 28            
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Hej knapy i dziołchy 
Tak kiedyś nasi przodkowie mówili do dziewcząt 

i chłopców. Dzisiaj jednak już coraz rzadziej 

słyszymy takie nazewnictwo. A szkoda… Zdajemy 

sobie sprawę, że jesteśmy Polakami, 

mieszkańcami Pomorza Gdańskiego, ale już coraz 

mniej mówi się, że jesteśmy Kociewiakami. 

Dzisiaj chcemy to zmienić. Dowiecie się, jaki 

zasięg obejmuje teren Kociewia, jakie miasta, 

rzeki, powiaty i gminy wchodzą w jego skład. 

Poznacie symbole Kociewia oraz zaznajomicie się 

z gwarą kociewską. W skrzyni został ukryty 

bardzo cenny skarb kociewski. Aby otworzyć 

skrzynię, musicie znaleźć czterocyfrowy kod do 

kłódki. Na początek poszukajcie kopert 

z odpowiednim symbolem. Po rozwiązaniu 

zawartych w nich zadań otrzymacie cztery 

cyfry. Czy to będzie szyfr do kłódki, czy może 

do krypteksu? Czas rozpocząć przygodę 

z Kociewiem.  

                        Powodzenia! 
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Posługując się słownikiem gwary kociewskiej rozwiąż krzyżówkę. 

 Liczba samogłosek w haśle to  pierwsza ważna cyfra. 

   

1 
          

2              

     3         

    4          

    5          

   6           

7              

     8         

 

 

1. Inaczej spodnie. 

2. Ożenid się, wyjśd za mąż. 

3. Oszczędzad, zbierad, gromadzid. 

4. Cukierek klejący się do zębów. 

5. Inaczej płaszcz lub suknia. 

6. Robid coś bardzo szybko, prędko. 

7. Sklep ze wszystkim, z artykułami spożywczymi i przemysłowymi. 

8. Niedojrzały owoc. 
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SŁOWNIK GWARY KOCIEWSKIEJ – WYBRANE SŁOWA 

A 
abo 
albo 
absztyfikant 
cwaniaczek; fircyk; ktoś kto 
„smoli cholewki” do dziewczyn; 
zalotnik; konkurent 
achtel/ achtyl 
beczułka do piwa; wiadro na 
zlewki 
achtowny 
szanowany 
ajać 
głaskać; piastować 
ajka 
przytulanka dziecięca; kocyk 
lub pieluszka podsuwana 
dziecku do policzka podczas 
usypiania 
B 
bajtel  
dziecko; mały chłopiec 
balwiyrz 
fryzjer 
bamber 
duży gospodarz 
bana 
lokomotywa 
bancwał (bencwał) 
ktoś niedouczony; słaby 
uczeń; słowo używane 
złośliwie, by komuś dokuczyć i 
poniżyć 
bania 
dynia 
bryle 
okulary 
buksy 
spodnie 
C 
cep 
ręczne narzędzie do omłotu 
zboża 
cepować 
młócić zboże 
chabrowy 
niebieski 
chichrać sia 
śmiać się 
chlapanina 
śnieg z deszczem 
chruchel 
kaszel 
 

chruchlać 
kasłać 
chwatki 
prędki 
cichobiegi 
tenisówki 
ciułać 
zbierać; gromadzić; 
oszczędzać 
cióngutka (mordoklejek) 
cukierek klejący się do zębów 
cknić 
tęsknić 
cug 
przewiew; przeciąg 
D 
dekelek 
nakrętka; przykrywka 
delija/delyja 
suknia; płaszcz 
durch 
stale; zawsze; na wylot 
E 
eltka 
dojrzewający owoc, 
niedojrzały owoc 
elty 
niedojrzałe owoce 
erbnąć 
mieć po kimś; odziedziczyć 
F 
faflónić 
gadać niewyraźnie; dużo 
mówić 
fanaberie 
wymysły; rzeczy nie do 
wykonania; marzenia nie do 
spełnienia 
fandzolić 
gadać głupoty 
farfocle 
okruchy; zanieczyszczenia; 
wiszące strzępy; pływające w 
czymś zanieczyszczenia 
 feler 
wada; skaza; błąd 
felować/fylować 
brakować 
fenigi 
pieniądze (potocznie o 
każdych pieniądzach) 
flaszka 
butelka 
 

 
H 
haczka 
motyka do plewienia 
chwastów 
hajtnianty/hajtnianta 
żonaty/mężatka 
hajtnońć sia 
ożenić się; wyjść za mąż 
hakać 
hakować ziemię; pulchniać; 
pielić chwasty motyką/ haczką 
J 
jadowić sia 
denerwować się; złościć się; 
gniewać 
jano 
tylko 
jo 
tak 
K 
kajet 
zeszyt 
karadeja 
stary, uszkodzony wózek lub 
taczka 
karbonada/karbunada 
kotlet schabowy 
keta/kieta 
naszyjnik; coś zawieszone na 
szyi; łańcuch (np. pies był na 
kecie); kłódka (np. szałer 
zamknij na keta) 
ketować/zaketować 
zamknąć na klucz 
kinol 
nos 
kipa/kipka 
kosz/koszyk 
kolonialka 
sklep ze wszystkim (artykuły 
spożywcze i przemysłowe), 
mówiono „z mydłem i 
powidłem” 
ksyksać sia 
kłócić się 
kubaba 
ziele angielskie 
kubeł 
wiadro 
kuch 
ciasto, zwykle drożdżowe lub 
na zakwasie 
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L 
lacze 
wsuwane buty bez pięty, mogą 
być domowe lub do wyjścia na 
podwórze 
latosi 
tegoroczny 
leberka/lyberka/liberka 
pasztetowa;wątrobianka;kiszk
a pasztetowa (dawniej tylko 
domowej roboty) 
lecki/lycki/lyjce 
lejce-część końskiej uprzęży 
listowy 
listonosz 
luft 
powietrze 
luka 
wejście na dach domu 
lumpy/lompy 
odzież 
M 
majtać 
machać czymś 
makerować/makierować/ma
kyrować 
udawać 
medytować 
rozmyślać;dumać;zastanawiać 
się 
miastowy 
mieszkający w mieście 
modraki 
kwiaty chabry 
mordoklejek (cióngutka) 
cukierek klejący się do zębów 
N 
namolny 
uciążliwy 
narychtować 
przygotować 
natrón/natron 
soda oczyszczona;napój 
zrobiony z sody, cukru, wody i 
octu 
nazat 
z powrotem 
O 
ograszka/ograżka 
dreszcze 
ordnung 
porządek (z niem.) 
P 
pajda(chlyba) 
kawałek chleba 

 
papudrak 
ktoś niesolidny w swojej 
robocie;partacz 
parzybroda 
zupa z białej kapusty 
pazłotko 
folia błyszcząca;sreberko 
plachander 
ktoś kto zamiast zajmować się 
domem włóczy się bez celu od 
chałupy do chałupy (łazić po 
plachandrach) 
portki 
spodnie 
przyfandzolić 
uderzyć;przyłożyć 
komuś;powiedzieć komuś do 
słuchu 
R 
rajtuzy 
rajstopy 
rojber 
niegrzeczny chłopak;wierciuch 
ruczka 
niski drewniany stołeczek 
S 
smary/lydry 
lanie;bura 
snadko/snatko 
płytko 
spek/szpek 
słonina 
sprawunki 
zakupy w sklepie 
statki/statory 
naczynia stołowe 
(fajansowe;ceramiczne;porcel
anowe), np. pomyj statki - 
zmyj naczynia;naczynia 
kuchenne 
stecka 
ścieżka;wąska dróżka 
stóf/stuf 
garnek z jednym uchem 
szandar 
rodzaj placka z tartych kartofli 
z cebulką i boczkiem, 
wypiekanego w piekarniku 
T 
tachać 
dźwigać;nieść coś ciężkiego 
tank 
czołg 
 

taska 
filiżanka 
tasza 
torba;torebka;kieszeń 
teks 
mały gwóźdź;gwoździk 
tryfta 
zaułek;ścieżka;przejście 
boczne;wąska ścieżka między 
domami 
U 
uciułać 
oszczędzić 
ulinić 
zrobić coś z trudnością 
W 
walny 
duży;sporych rozmiarów 
warować 
pilnować; strzec 
wek/weko/weki 
słoik do zapraw i przetworów 
zamykany szklaną przykrywką 
nakładaną na gumkę i 
dociskany sprężyną, do 
robienia zapraw na 
zimę;zaprawy;marynaty 
welować 
głosować;wybierać 
wyro 
łóżko 
wyrychtowany 
wystrojony;ubrany 
Z 
za winklam 
za rogiem 
zagónek 
rabata;grządka;zagon pod 
uprawę warzyw czy kwiatów 
zakluczyć 
zamknąć drzwi na zamek 
zelterka/zolterka 
woda sodowa 
zołza 
osoba złośliwie niezadowolona 
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STAROGARD GDAŃSKI 

Starogard jest stolicą Kociewia. To jedno z najstarszych miast na Pomorzu. Nie mogło go zabraknąd na liście 

ze względu na historię i wiele ciekawych atrakcji turystycznych. Mury obronne, historyczny rynek, pałac 

Wicherta, rzeka Wierzyca płynąca przez centrum miasta to tylko kilka powodów, aby tu przyjechad i spędzid 

dzieo, poznając historię tego miejsca. Ten, kogo ciekawośd pchnie dalej, zwróci uwagę na zaskakująco duży 

Rynek. Pośrodku kwadratu o wymiarach 104x104m w średniowieczu stał pokaźnych wymiarów Ratusz, 

którego nowożytna bryła stanowi już tylko połowę dawnego budynku. 

ŚWIECIE 

Świecie należy do najstarszych miast pomorskich. Pierwsze pisemne wzmianki o tym ośrodku pochodzą z 

1198 roku, kiedy to było stolicą samodzielnego księstwa pomorskiego, władanego przez Grzymisława. w 

1309 roku gród trafił w ręce Krzyżaków, którzy w zakolu Wisły i Wdy wybudowali zamek. Bogata historia 

tego zabytkowego miasteczka, czyni ze Świecia jeden z ciekawszych zakątków regionu. Na turystów czeka 

tu sporo ciekawych atrakcji. Niewątpliwie największą z nich jest zamek krzyżacki, stojący na wzgórzu, 

pomiędzy Wdą i Wisłą. Ale to nie jedyny wart obejrzenia obiekt w mieście. Warto również zobaczyd 

potężny neogotycki kościół św. Andrzeja Boboli z 46 metrową wieżą, rynek z pięknymi kamienicami i 

wyróżniającym się pałacem ślubów, barokowy kościół pobernardyoski zwany potocznie “Klasztorkiem”, 

trójnawowy średniowieczny gotycki kościół św. Stanisława Biskupa, zniszczony poważnie w trakcie II wojny 

i odbudowany dopiero w 1988 r. 

GNIEW 

Gniew to niewielka, ale bardzo klimatyczna kociewska miejscowośd. Położona na wzgórzu u ujścia rzeki 

Wierzycy do Wisły już z daleka zachęca turystę do odwiedzenia. Panorama miasta z wyraźnie odznaczającą 

się bryłą krzyżackiego zamku przyciąga wzrok i budzi ciekawośd. Atrakcji jest jednak w mieście więcej. 

Sporo z nich znajdziemy na starym rynku. Ratusz, ręczne pompy miejskie, stare kamieniczki, to tylko kilka z 

wielu atrakcji Gniewu. Interesującym zabytkiem usytuowanym tuż przy rynku przy ulicy Kościelnej jest 

gniewska fara – kościół św. Mikołaja, patrona żeglarzy i kupców. Prócz zamku krzyżackiego jest on 

najbardziej monumentalną budowlą miasta, pochodzącą z okresu średniowiecza. 

PELPLIN 

Pelplin to zdecydowanie Duchowa Stolica Kociewia. To niewielkie miasto stanowi prawdziwą skarbnicę 

zabytków pomorskiej kultury i sztuki. Urzeka pięknem gotyckiej architektury oraz niezliczonymi 

osobliwościami przyrody. Panuje tu specyficzna, nieco nostalgiczna atmosfera sprzyjająca wyciszeniu i 

refleksji. Każdy, kto raz odwiedzi to urokliwe miejsce, będzie tu z pewnością wracał wielokrotnie. Pelplioski 

klasztor jest zaliczany do najlepiej zachowanych obiektów pocysterskich w Polsce i Europie. Nad całym 

kompleksem góruje gotycka świątynia (obecnie bazylika katedralna), będąca drugim co do wielkości 

ceglanym kościołem na terenie naszego kraju. Pelplioskie muzeum jest bardzo ważnym ośrodkiem 

kulturalnym regionu oraz jedną z głównych atrakcji turystycznych miasta. Najcenniejszym eksponatem, a 

zarazem swoistą wizytówką Muzeum Diecezjalnego jest Biblia Gutenberga. Ten XV-wieczny starodruk jest 

jednym z 48 zachowanych egzemplarzy na świece i jedynym w Polsce. 
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LEGENDA O WOZAKACH 

Dawno, dawno temu w dolinie rzeki Wierzycy, otulonej pradawnymi lasami 

i nakrapianej polodowcowymi skałami, stała sobie wieś Starigród. 

Jej mieszkańcy żyli w spokoju i wielkiej zgodzie. A za troskę i szacunek 

okazywany Matce Ziemi, którą z dawien dawna zwykli nazywać Mokoszą, rzeka 

i dolina odwdzięczały się im obfitością zboża, miodu i leśnego runa, dzięki 

czemu pod każdą strzechą we wsi dzieci rosły zdrowe i szczęśliwe. 

Każdego ranka, kiedy tylko kogut zapiał, wszystkie niedorostki formowały się 

w gromadę, brały w ręce ostrugane z kory kijki i rozbiegały się po okolicy, 

szukać skarbów, które w ciepłe i wilgotne noce zostawiała dla nich Mokosz. 

Podczas gdy ich matki i ojcowie doglądali pierwszych zwierząt, dbali o wspólne 

poletka, reperowali obejścia i robili wiele innych bardzo dorosłych rzeczy, dzieci 

znajdowały kurki, koźlarze i prawdziwki, wspinały się na drzewa, szukały się 

w paprociach lub przeprawiały przez Wierzycę, żeby dojść do tylko sobie 

znanych miejsc, gdzie rosły najsłodsze jeżyny. 

I tak od maleńkości przywiązywały się do swego lasu i jego odwiecznego cyklu. 

Wczesną wiosną zbierały młode pędy sosny, z których babki i prababki robiły 

zdrowotne syropy, latem napełniały gliniane garnce jagodami, a z zimowego 

chrustu odkładały najlepsze kijaszki do strugania wieczorami, bez których 

szukanie skarbów wczesną wiosną nie byłoby takie owocne. 

Przez wiele, wiele lat wieś Starigrod, rzeka Wierzyca i pradawny las chowały tak 

wszystkie swoje dzieci. Być może w innym świecie mogłyby to robić, aż po 

dzień dzisiejszy, a ze zdrowych i szczęśliwych dzieci wyrastałyby kolejne 

pokolenia radosnych i wdzięcznych dorosłych. Ale niestety, nie tak ten świat 

został zbudowany. 

Z każdym następnym wyciętym drzewem i kolejnym trochę większym poletkiem 

ochronna moc pradawnego lasu słabła, a na pomorskie ziemie zaczęli przedzierać 

się przybysze, którzy jeszcze dawniej powycinali własne lasy i nie chcieli 

słuchać o mądrej Mokoszy. 

Nie minęło wiele dziesięcioleci, a na ziemiach całego Pomorza bandy grasantów 

i innych najeźdźców, zaczęły łupić domostwa i niewolić serca jego 

mieszkańców, aż w końcu Konrad I, książę mazowiecki, nie radząc sobie 

z sytuacją, poprosił o pomoc Krzyżaków. 
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W tym samym czasie mieszkańcy wsi Starigród próbowali żyć jak dawniej, ale 

nie pozwalali już dzieciom rozbiegać się po lesie. Robili to z miłości, ale też ze 

strachu, nie dostrzegając, jak bardzo oddalają się od tego, co dawno temu było 

dla nich najważniejsze.   

I kiedy tak siedzieli pozamykani w swoich chatach, przestraszeni i nieufni wobec 

swych sąsiadów do ich drzwi zapukali wielcy wysłannicy. A następnie 

oświadczyli wszystkim zgromadzonym, że Starigród należy od teraz do zakonu 

krzyżackiego, a na jego miejsce zostanie wybudowane miasto-twierdza. 

I tak też się stało. 

Wszyscy ojcowie i starsi synowie ze wsi Starigród z dnia na dzień przestali być 

rolnikami i pod przymusem zakonu krzyżackiego stali się wozakami. 

Drewnianymi wozami zwozili z przerzedzonych lasów polodowcowe skały do 

budowy miasta-twierdzy. Trwało to wiele lat, w trakcie których ojcowie zdążyli 

opaść z sił, a młodsi synowie dorosnąć do wozackiej niedoli. 

Jednak im wyższe stawały się mury miasta-twierdzy, im dalej w las wozacy 

musieli toczyć swoje wozy, im głębiej musieli szukać kolejnych skał, tym 

bardziej zbliżali się do miejsca, z którego wyrośli. 

A kiedy w swych poszukiwaniach zaszli naprawdę daleko, bo aż nad maleńkie 

jezioro schowane w gęstwinach pradawnego lasu, poczuli w sercach wielki 

smutek. Jeden po drugim zaczęli przypominać sobie o trosce i szacunku, 

o radości i wdzięczności, o tym, co bardzo, bardzo dawno było dla ich przodków 

ważne. Strach, który ich niewolił, porzucili tam, gdzie stali wraz ze swoimi 

wozami. Ich smutek mieszał się ze łzami szczęścia, a łzy tęsknoty z miłością do 

swoich matek, żon i córek, których już nigdy mieli nie zobaczyć. A potem 

wszyscy zniknęli w jeziorze. 

Rycerze wszędzie szukali wozaków. Chcieli ich surowo ukarać za 

nieposłuszeństwo. Kiedy dotarli nad maleńkie jezioro schowane w gęstwinach 

pradawnego lasu, nie wiedzieć czemu, łzy same zaczęły z nich wypływać. Do 

Starigrodu wracali w milczeniu, a jezioro nazwali Jamertal, co znaczy Dolina 

i Jezioro Płaczu.  

Wieś Starigród stała się miastem-twierdzą, a maleńkie jezioro, które nawet na 

Krzyżakach wywarło wrażenie, starogardzianie do dziś nazywają Jamertal. 
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Przeczytaj tekst legendy o Wozakach, następnie oceo prawdziwośd zdao. 

Zamaluj odpowiednie cyfry w kodzie QR.  

Potem uzupełnij tekst z luką, wpisując właściwe wyrazy. 

 

1. Miejscowośd w legendzie o nazwie Starigrad to dzisiejszy Starogard Gdaoski.       

PRAWDA – ZAMALUJ 1   FAŁSZ – ZAMALUJ 2 

2. Legenda to opowieśd dotycząca życia świętych i bohaterów lub jakichś wydarzeo 

historycznych, nasycona motywami fantastyki i cudowności.                                   

PRAWDA – ZAMALUJ 3   FAŁSZ – ZAMALUJ 5 

3. Jezioro, o którym mowa w legendzie, nosi nazwę Śniardwy.                       

PRAWDA – ZAMALUJ 6   FAŁSZ – ZAMALUJ 4 
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Znajdźcie i wykreślcie słowa: SZANDAR, SZMALEC, 

DROŻDŻÓWKA, GRYF, WIERZYCA, MAK, ZYLC, MODRAK 

Z pozostałych liter wyszukajcie tylko te potrzebne i ułóżcie słowo. 

Jest to czwarta cyfra. 

8, 16, 48, 50, 79, 92 

 

8 - oznacza literę stojącą na ósmym miejscu  

(po wykreśleniu słów) 
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F 3 I D 
2 2 2 2 
K W I O 
3 3 3 3 
K N Z 8 
4 4 4 4 
0 S D E 
5 5 5 5 
Ś R Ó E 
6 6 6 6 
T Ł T Y 
7 7 7 7 
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ZNAJDŹ DROGĘ W LABIRYNCIE.  

POLICZ, ILE MIEJSCOWOŚCI Z KOCIEWIA ZOSTAŁO 

W NIM UKRYTYCH.  

TO BĘDZIE WAŻNA CYFRA DO ZNALEZIENIA KODU 

DO KŁÓDKI.  

POWODZENIA! 
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Nakleić na małej skrzyni. 
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Kociewie – to region etnograficzno – kulturowy na Pomorzu Gdaoskim, położony na 
zachodnim brzegu  Wisły w dorzeczu Wdy i Wierzycy, obejmujący wschodnią częśd 
Borów Tucholskich. W przybliżeniu Kociewie zajmuje obszar obecnych powiatów 
starogardzkiego, tczewskiego i świeckiego  zamieszkany przez ok. 350 tys. 
mieszkaoców. Częśd mieszkaoców regionu posługuje się gwarą kociewską. Kociewie 
nie jest krajobrazowo jednolite. Podstawowym elementem krajobrazu kociewskiego 
są wysoczyzny i wzgórza morenowe oraz pokryte lasami Borów Tucholskich pola 
sandrowe, a także jeziora i rzeki.  

Stolicą Kociewia jest Starogard Gdaoski, przez który przepływa rzeka Wierzyca.  

Pierwszy zapis nazwy w formie Gociewie pochodzi z 10 lutego 1807 r. z meldunku 
ppłk. Hurtiga do generała Jana Henryka Dąbrowskiego. Stąd w 2007 r. po raz 
pierwszy ogłoszono 10 lutego jako Światowy Dzieo Kociewia. 
Herb i hymn Kociewia ustanowiono 7 marca 2003 r. Słowa hymnu „Pytasz sia dzie 

kociewiaki” są autorstwa ks. Bernarda Sychty. Herb Kociewia przedstawia na tarczy 

trójdzielnej w rosochę o prawym polu złotym, lewym zielonym a dolnym błękitnym 

wspiętego czerwonego gryfa. Kolory poszczególnych pól symbolizują: żółty – 

urodzaj i bogactwo związane z polami uprawnymi, zielony – kociewskie lasy, 

niebieski – wodę i czyste powietrze. 

 

 

 

Kociewie – to region etnograficzno – kulturowy na Pomorzu Gdaoskim, położony na 
zachodnim brzegu  Wisły w dorzeczu Wdy i Wierzycy, obejmujący wschodnią częśd 
Borów Tucholskich. W przybliżeniu Kociewie zajmuje obszar obecnych powiatów 
starogardzkiego, tczewskiego i świeckiego  zamieszkany przez ok. 350 tys. 
mieszkaoców. Częśd mieszkaoców regionu posługuje się gwarą kociewską. Kociewie 
nie jest krajobrazowo jednolite. Podstawowym elementem krajobrazu kociewskiego 
są wysoczyzny i wzgórza morenowe oraz pokryte lasami Borów Tucholskich pola 
sandrowe, a także jeziora i rzeki.  

Stolicą Kociewia jest Starogard Gdaoski, przez który przepływa rzeka Wierzyca.  

Pierwszy zapis nazwy w formie Gociewie pochodzi z 10 lutego 1807 r. z meldunku ppłk. Hurtiga do generała 
Jana Henryka Dąbrowskiego. Stąd w 2007 r. po raz pierwszy ogłoszono 10 
lutego jako Światowy Dzieo Kociewia. 
Herb i hymn Kociewia ustanowiono 7 marca 2003 r. Słowa hymnu „Pytasz sia 

dzie kociewiaki” są autorstwa ks. Bernarda Sychty. Herb Kociewia przedstawia 

na tarczy trójdzielnej w rosochę o prawym polu złotym, lewym zielonym a 

dolnym błękitnym wspiętego czerwonego gryfa. Kolory poszczególnych pól 

symbolizują: żółty – urodzaj i bogactwo związane z polami uprawnymi, zielony – 

kociewskie lasy, niebieski – wodę i czyste powietrze. 
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Losy i symbole do naklejenia na koperty 
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Rozwiązania i odpowiedzi do łamigłówek 

Krzyżówka 

 

LICZBA SAMOGŁOSEK 

W HAŚLE - 5 

 
 
 
 
 
Pocztówki 
 
Starogard Gdański 

 
 
 
 
 

Świecie 

 
Gniew 

 
Pelplin 

 
 
Starogard Gdański + Świecie – Gniew · Pelplin 
 
  1    +   3   -   1        ·      2      = 2 
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Prawda fałsz, kod qr , learningapps 
 

1. Prawda 1   

2. Prawda  3  

3. Fałsz 4 

 
 
 
 

Cyfra 1 
Wykreślanka 

 
 
92 – C 16 – Z 48 – T 50 – E 8 – R  79 – Y cyfra 4 
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Krypteks  
 
ŚWIETNIE! SZYFR DO KŁÓDKI TO 0378 
 
Labirynt 

 

STAROGARD GDAOSKI,  ŚWIECIE , PELPLIN,  

GNIEW,  TCZEW,  NOWE,  OSIE,  SKÓRCZ,  

LNIANO 

Cyfra 9 

 

 

 

 

 

Poezja 

Rzeki: Wda, Wierzyca  potrawy: szandar, szneki z glancem, zylc 

Nazwy rzek · potrawy 

2  ·  3  = 6 

Puzzle- kod qr 

JEDEN 

Szyfr harcerski 

Wojciech Cejrowski, Kazimierz Dejna, Bronisław Malinowski, Teresa Budzisz – Krzyżanowska 

mężczyźni – kobiety 

3       –  1  = 2 
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Zadania do kodu otwierającego małą skrzynię  
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Netografia: 

https://Kociewie24.eu 

Gdzie leży Kociewie? – Marcin Chruściński 

Fb: „Escape room w edukacji” – Ksenia Erdmann, Wojciech Wątor 

https://czec.pl/pl/p/Naklejka-okragla-haft-kociewski-bialy-rak/2854 

https://starogard.pl/ 

https://polskazachwyca.pl/ciekawostki/zamek-gniew-potezna-warownia-krzyzakow/ 

https://www.morzeszczyn.pl/asp/kociewie,50,,1 

Hymn  kociewski -  Słowa: ks. Bernard Sychta 

https://extraswiecie.pl/ 

”Kociewie”- Beata Łaska 

https://www.tapenda.pl/przepis/Szneka_z_glancem/5562/ 

https://kuchnia.kociewie.eu/zylc-galaretka-wieprzowa/ 

https://www.radioglos.pl/ 

https://diecezja-pelplin.pl/ 

https://starogard.pl/ 

https://blog.tripsoverpoland.pl/ 

http://polskaniezwykla.pl/ 

Wykorzystano również generatory https://mal-den-code.de/ (tworzenie kodów QR), 
https://eduzabawy.com/generatory/karty-pracyg/generator-wykreslanek/ 
(wykreślanka), https://www.festisite.com/text-layout/maze/  (labirynt).  

Autorki scenariusza: 

Justyna Różycka – nauczycielka historii i WoS-u  
w Szkole Podstawowej im. Jana Pawła II w Lnianie 

Kamila Bagniewska – nauczycielka matematyki  
w Szkole Podstawowej im. Jana Pawła II w Lnianie,  
doradca metodyczny w KPCEN w Bydgoszczy 

https://kociewie24.eu/
https://czec.pl/pl/p/Naklejka-okragla-haft-kociewski-bialy-rak/2854
https://starogard.pl/
https://polskazachwyca.pl/ciekawostki/zamek-gniew-potezna-warownia-krzyzakow/
https://www.morzeszczyn.pl/asp/kociewie,50,,1
https://extraswiecie.pl/
https://www.tapenda.pl/przepis/Szneka_z_glancem/5562/
https://kuchnia.kociewie.eu/zylc-galaretka-wieprzowa/
https://www.radioglos.pl/
https://diecezja-pelplin.pl/
https://starogard.pl/
https://blog.tripsoverpoland.pl/
http://polskaniezwykla.pl/
https://mal-den-code.de/
https://eduzabawy.com/generatory/karty-pracyg/generator-wykreslanek/
https://www.festisite.com/text-layout/maze/
https://www.festisite.com/text-layout/maze/

