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Scenariusz escape roomu zostat opracowany w ramach realizacji priorytetu
Kujawsko-Pomorskiego Kuratora Oswiaty: ,Ksztattowanie tozsamosci indywidualnej
| spotecznej dzieci i mtodziezy poprzez wprowadzenie edukacji regionalnej podczas
zaje¢ lekcyjnych i pozalekcyjnych”. Zajecia przeprowadzone w takiej formie
pozwalajg przyblizy¢ uczniom ich ,Matg Ojczyzne”, czyli Kociewie.

Escape room mozna przeprowadzi¢ w 4 grupach w klasach 4-8.
Szacowany czas rozwigzania escape roomu to 2 godziny lekcyjne.
Stosujgc escape room w dydaktyce, uczymy:

e WspOtpracy w grupie,

e komunikowania sie,

e kodowania,

e odszyfrowywania wiadomosci,

¢ logicznego myslenia,

e lgczenia ze sobg réznych wiadomosci i umiejetnosci,
e rywalizacji,

e zarzagdzania czasem.

Jest jedng z atrakcyjniejszych form przeprowadzania zaje¢. Zaciekawia uczniow
tematem lekcji. Uczy, bawigc.

POZNAJ KOCIEWIE!
ZAPRASZAMY!
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Przygotowanie escape roomu

W sali lekcyjnej ustawi¢ 4 stanowiska do pracy w grupach.

Wydrukowac losy dla uczestnikow escape roomu (s. 25).

Na stolikach potozy¢ 4 tablety lub telefony z dostepem do Internetu i aplikacjg do skanowania
kodow QR oraz 4 krypteksy.

Przygotowac 2 ktdédki na czterocyfrowy kod.

Przygotowa¢ dwie skrzynie (jedna wewnatrz drugiej).

Przygotowa¢ 20 kopert mniejszych w 4 kolorach oraz 4 koperty wieksze. Na kazdej z nich
naklei¢ jeden symbol (s. 25) (na pieciu mniejszych flagi, na kolejnych pieciu herb, na kolejnych
pieciu mape i na kolejnych pieciu haft). Podobnie po jednym symbolu na wiekszych kopertach
(na kazdej inny symbol). Symbole to jednoczesnie wybor grupy przy losowaniu.

Wydrukowac¢ zadania ze scenariusza dla odpowiedniegj liczby grup.

Wydrukowa¢ w 4 egzemplarzach list (s. 5), wtozy¢ go do 4 kopert z ré6znymi symbolami
i potozy¢ koperty na stolikach.

Wydrukowac¢ w 4 egzemplarzach stownik str. (7-8 — dwustronnie) i krzyzéwke (s. 6) i wtozy¢ je
do 4 kopert z roznymi symbolami.

Wydrukowa¢ w 4 egzemplarzach mape, informacje o Kociewiu, pocztéwki z zadaniem (rozcig¢
na 8 czesci) (s. 9-11) i wiozy¢ je do 4 kopert z réznymi symbolami.

Wydrukowa¢ w 4 egzemplarzach tekst legendy (s. 12-13 - dwustronnie) i kod QR (s. 14)
i wiozy¢ je do 4 kopert z réznymi symbolami.

Wydrukowa¢é w 4 egzemplarzach wykreslanke (r. 15), nastepnie witozy¢ jg do 4 kopert
z roznymi symbolami.

Wydrukowa¢ w 4 egzemplarzach (s.16), pocig¢ we wskazanych miejscach i sklei¢ krypteksy
= =
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16 kopert z krzyzowkami, pocztowkami, wykreslankami i kodami QR ukry¢ w sali lekcyjnej.
Wydrukowa¢ w 4 egzemplarzach labirynt (s.17).

Wydrukowa¢ w 4 egzemplarzach poezje i rozcig€ jg na trzy czesci - te 3 elementy spigc
spinaczem) (s.18).

Wydrukowa¢ w 4 egzemplarzach polecenie i puzzle z kodami QR, i pocigé¢ je wzdtuz
przerywanej linii — te11 elementoéw spig¢ spinaczem) (s. 19-21).

Wydrukowaé w 4 egzemplarzach szyfr harcerski (zadanie i klucz szyfrujacy) (s. 22).
Wydrukowac¢ po 1 egzemplarzu zadan z symbolami (s. 23)

Tak przygotowane 4 komplety, tzn. zadania z szyfrem harcerskim, puzzle z kodem QR,
poezje, labirynt i zadanie z symbolami, wtozy¢ do 4 wiekszych kopert i wiozy¢ do duzej
skrzyni. Trzeba pamietac¢, aby zadanie z flagg byto w kopercie oznaczonej flagg itd.

Na matej skrzyni naklei¢ kartke z symbolami (s. 23) (to kolejne cyfry szyfru do ktédki), do
Srodka mozna wtozy¢ informacje o Kociewiu (s. 24 — dwie notatki sg na jednej stronie), szneki
z glancem .... Zatozy¢ ktodke i ustawiC szyfr 5612. Mniejszg skrzynie i zadania w wiekszych
kopertach wtozy¢ do duzej skrzyni. Zatozy¢ ktddke i ustawic¢ szyfr 0378.
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HeJ knapy i dzlo’rchy

7 Tak kiedy$ | nasi przodkowie méwili do dziewczat
i chtopcow. Dzisiaj jednak juz coraz rzadziej

_« styszymy takie nazewnictwo. A szkoda:..Zdajemy
 sobie sprawe, ze jestesmy Polakami,
~mieszkafcami Pomorza Gdanskiego, ale juz coraz
~ mniej méwi sie, ze jestedmy Kociewiakati.
Dzisiaj chcemy to zmienic. Dowiecie sie, jaki

4 zasieg obeJmUJe teren Kociewia, jakie miasta,

rzeki, powiaty i gminy wchodza w jego sktad.
Poznacie symbole Kociewia oraz zaznajomicie sie
z gwarq_kociewska, W skrzyni zostat ukryty

. bardzo cenny. skarb kociewski. Aby otworzy¢

. 7z Kociewiem.

'skrzynie, musicie znalez¢é czterocyfrowy kod do
., ktédki. Na poczatek poszukajcie koper"r
~ z odpowiednim symbolem. Po rozwiazaniu”
zawartych w nich zadan otrzymacie cztery
wcyfry. Czy to'bedzie szyfr:do ktddk
do krypteksu? Czas r'ozpoczqc przyg




Postugujac sie stownikiem gwary kociewskiej rozwigz krzyzowke.
Liczba samogtosek w hasle to pierwsza wazna cyfra.
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Inaczej spodnie.

Ozenic sie, wyjs¢ za maz.

Oszczedza¢, zbieraé, gromadzic.

Cukierek klejacy sie do zebdw.

Inaczej ptaszcz lub suknia.

Robi¢ cos$ bardzo szybko, predko.

Sklep ze wszystkim, z artykutami spozywczymi i przemystowymi.
Niedojrzaty owoc.



StOWNIK GWARY KOCIEWSKIEJ - WYBRANE StOWA

A

abo

albo

absztyfikant

cwaniaczek; fircyk; ktos kto
»Smoli cholewki” do dziewczyn;
zalotnik; konkurent

achtel/ achtyl

beczutka do piwa; wiadro na
Zlewki

achtowny

szanowany

ajac

gtaskac; piastowac

ajka

przytulanka dziecieca; kocyk
lub pieluszka podsuwana
dziecku do policzka podczas
usypiania

B

bajtel

dziecko; maty chtopiec
balwiyrz

fryzjer

bamber

duzy gospodarz

bana

lokomotywa

bancwat (bencwat)

ktos niedouczony; staby
uczen; stowo uzywane
ztosliwie, by komus dokuczyc i
ponizy¢

bania

dynia

bryle

okulary

buksy

spodnie

C

cep

reczne narzedzie do omtotu
zboza

cepowac

miocic zboze

chabrowy

niebieski

chichra¢ sia

Smiac sie

chlapanina

Snieg z deszczem
chruchel

kaszel

chruchlaé

kastac

chwatki

predki

cichobiegi

tenisowki

ciutaé

zbiera¢; gromadzi¢;
oszczedzac

ciongutka (mordoklejek)
cukierek klejacy sie do zebdéw
cknié

tesknic

cug

przewiew; przecigg

D

dekelek

nakretka; przykrywka
delija/delyja

suknia; ptaszcz

durch

stale; zawsze; na wylot

E

eltka

dojrzewajgcy owoc,
niedojrzaty owoc

elty

niedojrzate owoce
erbngé

mie¢ po kims; odziedziczy¢
F

fafloni¢

gadac¢ niewyraznie; duzo
mowié

fanaberie

wymysty; rzeczy nie do
wykonania; marzenia nie do
spetnienia

fandzoli¢

gadac gtupoty

farfocle

okruchy; zanieczyszczenia;
wiszgce strzepy; ptywajace w
czyms$ zanieczyszczenia
feler

wada; skaza; btad
felowac/fylowaé
brakowaé

fenigi

pienigdze (potocznie o
kazdych pienigdzach)
flaszka

butelka

H

haczka

motyka do plewienia
chwastow
hajtnianty/hajtnianta
zonaty/mezatka

hajtnon¢ sia

ozenic sie; wyjs¢ za maz
haka¢

hakowac ziemie; pulchniac;
pieli¢ chwasty motyka/ haczkg
J

jadowi¢ sia

denerwowac sie; ztoscic sie;
gniewaé

jano

tylko

jo

tak

K

kajet

zeszyt

karadeja

stary, uszkodzony wozek lub
taczka
karbonada/karbunada
kotlet schabowy

keta/kieta

naszyjnik; cos zawieszone na
szyi; tancuch (np. pies byt na
kecie); ktédka (np. szater
zamknij na keta)
ketowac/zaketowaé
zamknac¢ na klucz

kinol

nos

kipa/kipka

kosz/koszyk

kolonialka

sklep ze wszystkim (artykuty
spozywcze i przemystowe),
mdwiono ,z mydtem i
powidtem”

ksyksa¢ sia

ktécic sie

kubaba

ziele angielskie

kubet

wiadro

kuch

ciasto, zwykle drozdzowe lub
na zakwasie



L

lacze

wsuwane buty bez piety, mogg
by¢ domowe lub do wyjscia na
podworze

latosi

tegoroczny
leberka/lyberkalliberka
pasztetowa;watrobianka;kiszk
a pasztetowa (dawniej tylko
domowej roboty)
lecki/lycki/lyjce

lejce-czesc¢ konskiej uprzezy
listowy

listonosz

luft

powietrze

luka

wejscie na dach domu
lumpy/lompy

odziez

M

majtaé

machac czym$
makerowaé¢/makierowaé/ma
kyrowaé

udawac

medytowaé
rozmyslac;dumac;zastanawiaé
sie

miastowy

mieszkajgcy w miescie
modraki

kwiaty chabry

mordoklejek (ciéngutka)
cukierek klejacy sie do zebdéw
N

namolny

ucigzliwy

narychtowaé

przygotowac

natréon/natron

soda oczyszczona;napoj
zrobiony z sody, cukru, wody i
octu

nazat

Z powrotem

o

ograszkal/ograzka

dreszcze

ordnung

porzadek (z niem.)

=]

pajda(chlyba)

kawatek chleba

papudrak

ktos niesolidny w swojej
robocie;partacz

parzybroda

zupa z biatej kapusty
paziotko

folia btyszczgca;sreberko
plachander

kto$ kto zamiast zajmowac sie
domem widczy sie bez celu od
chatupy do chatupy (fazi¢ po
plachandrach)

portki

spodnie

przyfandzoli¢
uderzy¢;przytozy¢
komus;powiedzie¢ komus do
stuchu

R

rajtuzy

rajstopy

rojber

niegrzeczny chtopak;wierciuch
ruczka

niski drewniany stoteczek

S

smary/lydry

lanie;bura

snadko/snatko

ptytko

spek/szpek

stonina

sprawunki

zakupy w sklepie
statki/statory

naczynia stotowe
(fajansowe;ceramiczne;porcel
anowe), np. pomyj statki -
zmyj naczynia;naczynia
kuchenne

stecka

Sciezka;waska drézka
stof/stuf

garnek z jednym uchem
szandar

rodzaj placka z tartych kartofli
z cebulkg i boczkiem,
wypiekanego w piekarniku

T

tachaé

dzwigaé;niesc¢ cos$ ciezkiego
tank

czotg

taska

filizanka

tasza

torba;torebka;kieszen

teks

maty gwdzdz;gwozdzik
tryfta
zautek;sciezka;przejscie
boczne;waska sciezka miedzy
domami

U

uciutaé

oszczedzié

ulinié

zrobic cos z trudnoscig

w

walny

duzy;sporych rozmiarow
warowacé

pilnowag; strzec
wek/weko/weki

stoik do zapraw i przetworow
zamykany szklang przykrywka
naktadang na gumke i
dociskany sprezyna, do
robienia zapraw na
zime;zaprawy;marynaty
welowaé
gtosowac;wybieraé

WYyro

t6zko

wyrychtowany
wystrojony;ubrany

Z

za winklam

za rogiem

zagonek
rabata;grzadka;zagon pod
uprawe warzyw czy kwiatéw
zakluczy¢

zamkng¢ drzwi na zamek
zelterka/zolterka

woda sodowa

zolza

osoba ztosliwie niezadowolona
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Zrodto: ,Gdzie lezy Kociewie? Marcin Chruscinski
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STAROGARD GDANSKI

Starogard jest stolicg Kociewia. To jedno z najstarszych miast na Pomorzu. Nie mogto go zabrakna¢ na liscie
ze wzgledu na historie i wiele ciekawych atrakcji turystycznych. Mury obronne, historyczny rynek, patac
Wicherta, rzeka Wierzyca ptyngca przez centrum miasta to tylko kilka powoddéw, aby tu przyjechac i spedzié
dzien, poznajac historie tego miejsca. Ten, kogo ciekawos$é pchnie dalej, zwrdci uwage na zaskakujgco duzy
Rynek. Posrodku kwadratu o wymiarach 104x104m w $redniowieczu stat pokaznych wymiarow Ratusz,
ktérego nowozytna bryta stanowi juz tylko potowe dawnego budynku.

SWIECIE

Swiecie nalezy do najstarszych miast pomorskich. Pierwsze pisemne wzmianki o tym o$rodku pochodza z
1198 roku, kiedy to byto stolicg samodzielnego ksiestwa pomorskiego, wtadanego przez Grzymistawa. w
1309 roku grdd trafit w rece Krzyzakow, ktoérzy w zakolu Wisty i Wdy wybudowali zamek. Bogata historia
tego zabytkowego miasteczka, czyni ze Swiecia jeden z ciekawszych zakatkéw regionu. Na turystéw czeka
tu sporo ciekawych atrakcji. Niewatpliwie najwiekszg z nich jest zamek krzyzacki, stojgcy na wzgdrzu,
pomiedzy Wda i Wista. Ale to nie jedyny wart obejrzenia obiekt w miescie. Warto réwniez zobaczy¢
potezny neogotycki kosciot sw. Andrzeja Boboli z 46 metrowa wiezg, rynek z pieknymi kamienicami i
wyrdzniajagcym sie patacem slubow, barokowy kosciét pobernardyniski zwany potocznie “Klasztorkiem”,
tréjnawowy sredniowieczny gotycki kosciét Sw. Stanistawa Biskupa, zniszczony powaznie w trakcie Il wojny
i odbudowany dopiero w 1988 r.

GNIEW

Gniew to niewielka, ale bardzo klimatyczna kociewska miejscowosé. Potozona na wzgdrzu u ujscia rzeki
Wierzycy do Wisty juz z daleka zacheca turyste do odwiedzenia. Panorama miasta z wyraznie odznaczajaca
sie brytg krzyzackiego zamku przycigga wzrok i budzi ciekawos¢. Atrakcji jest jednak w miescie wiecej.
Sporo z nich znajdziemy na starym rynku. Ratusz, reczne pompy miejskie, stare kamieniczki, to tylko kilka z
wielu atrakcji Gniewu. Interesujgcym zabytkiem usytuowanym tuz przy rynku przy ulicy Koscielnej jest
gniewska fara — kosciét sw. Mikofaja, patrona zeglarzy i kupcédw. Précz zamku krzyzackiego jest on
najbardziej monumentalng budowlg miasta, pochodzacg z okresu sredniowiecza.

PELPLIN

Pelplin to zdecydowanie Duchowa Stolica Kociewia. To niewielkie miasto stanowi prawdziwg skarbnice
zabytkéw pomorskiej kultury i sztuki. Urzeka pieknem gotyckiej architektury oraz niezliczonymi
osobliwosciami przyrody. Panuje tu specyficzna, nieco nostalgiczna atmosfera sprzyjajgca wyciszeniu i
refleksji. Kazdy, kto raz odwiedzi to urokliwe miejsce, bedzie tu z pewnoscig wracat wielokrotnie. Pelplinski
klasztor jest zaliczany do najlepiej zachowanych obiektéw pocysterskich w Polsce i Europie. Nad catym
kompleksem goéruje gotycka Swigtynia (obecnie bazylika katedralna), bedgca drugim co do wielkosci
ceglanym kosciolem na terenie naszego kraju. Pelplinskie muzeum jest bardzo wazinym osrodkiem
kulturalnym regionu oraz jedng z gtéwnych atrakcji turystycznych miasta. Najcenniejszym eksponatem, a
zarazem swoistg wizytdwkg Muzeum Diecezjalnego jest Biblia Gutenberga. Ten XV-wieczny starodruk jest
jednym z 48 zachowanych egzemplarzy na swiece i jedynym w Polsce.
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LEGENDA O WOZAKACH

Dawno, dawno temu w dolinie rzeki Wierzycy, otulonej pradawnymi lasami
| nakrapianej polodowcowymi skatami, stata sobie wies Starigrod.

Jej mieszkancy zyli w spokoju 1 wielkiej zgodzie. A za troske i1 szacunek
okazywany Matce Ziemi, ktorg z dawien dawna zwykli nazywa¢ Mokosza, rzeka
1 dolina odwdzigczaly sie im obfitoscig zboza, miodu 1 lesSnego runa, dzieki
czemu pod kazdg strzechg we wsi dzieci rosty zdrowe 1 szczesliwe.

Kazdego ranka, kiedy tylko kogut zapial, wszystkie niedorostki formowaty si¢
w gromade, braly w rgce ostrugane z kory kijki i1 rozbiegaly si¢ po okolicy,
szuka¢ skarbow, ktore w cieple 1 wilgotne noce zostawiata dla nich Mokosz.
Podczas gdy ich matki i ojcowie dogladali pierwszych zwierzat, dbali o wspdlne
poletka, reperowali obejscia 1 robili wiele innych bardzo dorostych rzeczy, dzieci
znajdowaty kurki, kozlarze 1 prawdziwki, wspinaly si¢ na drzewa, szukaly si¢
W paprociach lub przeprawialy przez Wierzyce, zeby dojs¢ do tylko sobie
znanych miejsc, gdzie rosty najstodsze jezyny.

I tak od malenkosci przywigzywaty si¢ do swego lasu i jego odwiecznego cyklu.
Wczesng wiosng zbieraly miode pedy sosny, z ktorych babki 1 prababki robity
zdrowotne syropy, latem napelniaty gliniane garnce jagodami, a z zimowego
chrustu odkladaty najlepsze kijaszki do strugania wieczorami, bez ktorych
szukanie skarbow wczesng wiosng nie byloby takie owocne.

Przez wiele, wiele lat wie$ Starigrod, rzeka Wierzyca i pradawny las chowaty tak
wszystkie swoje dzieci. By¢ moze w innym Swiecie moglyby to robi¢, az po
dzien dzisiejszy, a ze zdrowych 1 szcze¢sliwych dzieci wyrastalyby kolejne
pokolenia radosnych 1 wdzigcznych dorostych. Ale niestety, nie tak ten Swiat
zostat zbudowany.

Z kazdym nastepnym wycietym drzewem 1 kolejnym troche wigkszym poletkiem
ochronna moc pradawnego lasu stabta, a na pomorskie ziemie zaczeli przedzierac
si¢ przybysze, ktorzy jeszcze dawniej powycinali wilasne lasy i nie chcieli
stucha¢ o madrej Mokoszy.

Nie ming¢to wiele dziesi¢cioleci, a na ziemiach catego Pomorza bandy grasantow
1 innych najezdzcow, =zaczely tupi¢ domostwa 1 niewoli¢ serca jego
mieszkancow, az w koncu Konrad I, ksigz¢ mazowiecki, nie radzac sobie

Z sytuacja, poprosit o pomoc Krzyzakow.
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W tym samym czasie mieszkancy wsi Starigrod probowali zy¢ jak dawniej, ale
nie pozwalali juz dzieciom rozbiegac si¢ po lesie. Robili to z mitosci, ale tez ze
strachu, nie dostrzegajac, jak bardzo oddalajg si¢ od tego, co dawno temu byto
dla nich najwazniejsze.

| kiedy tak siedzieli pozamykani w swoich chatach, przestraszeni i nieufni wobec
swych sgsiadow do ich drzwi zapukali wielcy wystannicy. A nastepnie
o$wiadczyli wszystkim zgromadzonym, ze Starigrod nalezy od teraz do zakonu
krzyzackiego, a na jego miejsce zostanie wybudowane miasto-twierdza.

I tak tez si¢ stato.

Wszyscy ojcowie 1 starsi synowie ze wsi Starigrod z dnia na dzien przestali by¢
rolnikami 1 pod przymusem zakonu krzyzackiego stali si¢ wozakami.
Drewnianymi wozami zwozili z przerzedzonych lasow polodowcowe skaty do
budowy miasta-twierdzy. Trwato to wiele lat, w trakcie ktorych ojcowie zdazyli
opas¢ z sit, a mtodsi synowie dorosnag¢ do wozackiej niedoli.

Jednak im wyzsze stawaly si¢ mury miasta-twierdzy, im dalej w las wozacy
musieli toczy¢ swoje wozy, im glebiej musieli szuka¢ kolejnych skal, tym
bardziej zblizali si¢ do miejsca, z ktdrego wyrosli.

A kiedy w swych poszukiwaniach zaszli naprawde daleko, bo az nad malenkie
jezioro schowane w gestwinach pradawnego lasu, poczuli w sercach wielki
smutek. Jeden po drugim zaczeli przypomina¢ sobie o trosce i Szacunku,
0 radosci 1 wdzigcznosci, o tym, co bardzo, bardzo dawno byto dla ich przodkow
wazne. Strach, ktory ich niewolil, porzucili tam, gdzie stali wraz ze swoimi
wozami. Ich smutek mieszat si¢ ze tzami szczescia, a 1zy tesknoty z mitoscig do
swoich matek, zon 1 corek, ktorych juz nigdy mieli nie zobaczy¢. A potem
wszyscy znikneli w jeziorze.

Rycerze wszedzie szukali wozakow. Chcieli ich surowo ukara¢ za
niepostuszenstwo. Kiedy dotarli nad malenkie jezioro schowane w gestwinach
pradawnego lasu, nie wiedzie¢ czemu, 1zy same zaczgly z nich wyptywaé. Do
Starigrodu wracali w milczeniu, a jezioro nazwali Jamertal, co znaczy Dolina
| Jezioro Ptaczu.

Wies Starigrod stala si¢ miastem-twierdza, a malenkie jezioro, ktore nawet na
Krzyzakach wywarto wrazenie, starogardzianie do dzi§ nazywajg Jamertal.
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Przeczytaj tekst legendy o Wozakach, nastepnie ocen prawdziwos¢ zdan.
Zamaluj odpowiednie cyfry w kodzie QR.

Potem uzupetnij tekst z luka, wpisujac wtasciwe wyrazy.

1. Miejscowos¢ w legendzie o nazwie Starigrad to dzisiejszy Starogard Gdanski.
PRAWDA - ZAMALUJ 1 FALSZ — ZAMALUJ 2

2. Legenda to opowies¢ dotyczgca zycia Swietych i bohaterdw lub jakichs wydarzen
historycznych, nasycona motywami fantastyki i cudownosci.

PRAWDA - ZAMALUJ 3 FALSZ — ZAMALUJ 5
3. Jezioro, o ktérym mowa w legendzie, nosi nazwe Sniardwy.
PRAWDA - ZAMALUJ 6 FALSZ — ZAMALUJ 4

2 41 3 6 4 5 3 4 6 3 3 1 5 5

2 3 1 5 2 2 5 5 2 3 6 6 6 4 3.

1 4 4 2 3 1 3 1 1 5 6 1 4 6 5

2 3 6 1 88 4 3 4 1 5 3 6 86 5 5. .
4 1 3 6 3 4 6 1 5 6 1 1 5 4 1

5 5 5 3 4 5 6 5 4 2 5 2 3 3 3 .
4 6 2 3 3 2 5 3 2 & 2 4 6 6 6 .
1 3 3 % 4 6 1 % 1 1 2 3 4 4 6

11 5 3 2 3 6 4 3 2 6 2 5 4 1

6 1 1 1 4 4 5 &6 2 6 3 3 & 2 2

H '
*I
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Znajdzcie i wykresicie stowa: SZANDAR, SZMALEC,
DROZDZOWKA, GRYF, WIERZYCA, MAK, ZYLC, MODRAK

Z pozostatych liter wyszukaijcie tylko te potrzebne i utézcie stowo.

Jest to czwarta cyfra.

8, 16, 48, 50, 79, 92

8 - oznacza litere stojgcg na 6smym miejscu

(po wykresleniu stow)
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ZNAJDZ DROGE W LABIRYNCIE.

POLICZ, ILE MIEJSCOWOSCI Z KOCIEWIA ZOSTALO

W NIM UKRYTYCH.
TO BEDZIE WAZNA CYFRA DO ZNALEZIENIA KODU

DO KLODKI.
POWODZENIA!
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Ostatnia potrzebna cyfira
MEZCZYZN) - KOBIETY
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Kociewie — to region etnograficzno — kulturowy na Pomorzu Gdanskim, potozony na
zachodnim brzegu Wisty w dorzeczu Wdy i Wierzycy, obejmujacy wschodnig czes¢
Bordéw Tucholskich. W przyblizeniu Kociewie zajmuje obszar obecnych powiatéw
starogardzkiego, tczewskiego i swieckiego zamieszkany przez ok. 350 tys.
mieszkancow. Czes¢ mieszkancéw regionu postuguje sie gwarg kociewska. Kociewie
nie jest krajobrazowo jednolite. Podstawowym elementem krajobrazu kociewskiego
s3 wysoczyzny i wzgdrza morenowe oraz pokryte lasami Boréw Tucholskich pola
sandrowe, a takze jeziora i rzeki.

Stolicg Kociewia jest Starogard Gdanski, przez ktéry przeptywa rzeka Wierzyca.

Pierwszy zapis nazwy w formie Gociewie pochodzi z 10 lutego 1807 r. z meldunku
pptk. Hurtiga do generata Jana Henryka Dgbrowskiego. Stad w 2007 r. po raz
pierwszy ogtoszono 10 lutego jako Swiatowy Dzier Kociewia.

Herb i hymn Kociewia ustanowiono 7 marca 2003 r. Stowa hymnu ,Pytasz sia dzie
kociewiaki” sg autorstwa ks. Bernarda Sychty. Herb Kociewia przedstawia na tarczy

tréjdzielnej w rosoche o prawym polu ztotym, lewym zielonym a dolnym btekitnym

wspietego czerwonego gryfa. Kolory poszczegdlnych pdl symbolizujg: 26ttty —
urodzaj i bogactwo zwigzane z polami uprawnymi, zielony — kociewskie lasy,
niebieski — wode i czyste powietrze.

Kociewie — to region etnograficzno — kulturowy na Pomorzu Gdanskim, potozony na
zachodnim brzegu Wisty w dorzeczu Wdy i Wierzycy, obejmujgcy wschodnig czesé
Boréw Tucholskich. W przyblizeniu Kociewie zajmuje obszar obecnych powiatow
starogardzkiego, tczewskiego i Swieckiego zamieszkany przez ok. 350 tys.
mieszkancow. Czes¢ mieszkancow regionu postuguje sie gwarg kociewska. Kociewie
nie jest krajobrazowo jednolite. Podstawowym elementem krajobrazu kociewskiego
sg wysoczyzny i wzgdrza morenowe oraz pokryte lasami Boréw Tucholskich pola
sandrowe, a takze jeziora i rzeki.

Stolicg Kociewia jest Starogard Gdanski, przez ktdry przeptywa rzeka Wierzyca.

Pierwszy zapis nazwy w formie Gociewie pochodzi z 10 lutego 1807 r. z meldunku pptk. Hurtiga do generata
Jana Henryka Dgbrowskiego. Stagd w 2007 r. po raz pierwszy ogtoszono 10
lutego jako Swiatowy Dzien Kociewia.

Herb i hymn Kociewia ustanowiono 7 marca 2003 r. Stowa hymnu ,,Pytasz sia
dzie kociewiaki” sg autorstwa ks. Bernarda Sychty. Herb Kociewia przedstawia
na tarczy tréjdzielnej w rosoche o prawym polu ztotym, lewym zielonym a
dolnym btekitnym wspietego czerwonego gryfa. Kolory poszczegdlnych pdl

symbolizujg: z6tty — urodzaj i bogactwo zwigzane z polami uprawnymi, zielony —
kociewskie lasy, niebieski — wode i czyste powietrze.
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Losy i symbole do naklejenia na koperty
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Rozwigzania i odpowiedzi do tamigiowek

Krzyzowka 1| Bl uK]|s|Y
2| H|A] V| T|N]JO]N]|C A ‘
LICZBA SAMOGLOSEK 3|cy v
W HASLE - 5 a|clifonN K ‘ A ‘
s| | DfE]L]1
6 | c|lHlw]a|T
7 ‘ K ‘ 0 ‘ Llo| N[0 AL
8 E L T

Pocztowki

Starogard Gdanski

Starogard Gdanski + Swiecie — Gniew - Pelplin

1 + 3 -1
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Prawda fatsz, kod gr , learningapps

1. Prawda 1

2. Prawda 3

3. Fatsz 4
Legenda o wozakach opowiada historie mieszkaﬁcc’mw . Miasto jest potozone
w dolinie rzeki - W tresci legendy natrafiamy na informacje prawdziwe zwigzane ze
sprowadzeniem zakonu [ira'Fdz (s 1= ) do grodu za sprawag ksiecia mazowieckiego |Gl = .
Zanim w grodzie znalezli sie bracia zakonni mieszkancy grodu zajmowali sie gtownie .Po

ich przybyciu zostali zmuszeni do ciezkiej pracy, ktdra polegata na zwozeniu kamieni w celu rozbudowy

grodu. W ten sposob stali sie , Zas miasto przerodzio sie w . Mieszkancy

miasta, ktérzy nie godzili sie z niewola, zapuszczali sie coraz dale] nad niewielkie jezioro, w ktorym z
tesknoty za dawnym zyciem topili sie. Jezioro to do dzis nazywa sie fIE = el co znaczy Dolina i

Jezioro Praczu.

Cyfral
Wykreslanka
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Krypteks
SWIETNIE! SZYFR DO KLODKI TO 0378

Labirynt
w Erwli W‘O R
%lflz :l“' - : : STAROGARD GDANSKI, SWIECIE , PELPLIN,
T R eEl s| GNIEW, TCZEW, NOWE, OSIE, SKORCZ,
gl = LNIANO
CIT N GIN G N
AlR L{ 1 N G 4l Cyfra 9
GJAJRIN I L P
O GJA|R|N 1 LI 2|
RJO G A‘R D|P g
A 0 G Al L A
T Gla R[N 1 s
O G|A|XK]E ¥
afelo|s
D G|N
T R? L)
3 _AJ ]G D I
"] =
Poezja
Rzeki: Wda, Wierzyca potrawy: szandar, szneki z glancem, zylc

Nazwy rzek - potrawy
2 . 3 =6

Puzzle- kod qr

JEDEN

Szvyfr harcerski

Wojciech Cejrowski, Kazimierz Dejna, Bronistaw Malinowski, Teresa Budzisz — Krzyzanowska
mezczyzni — kobiety

3 - 1 =2
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Zadania do kodu otwierajgcego matg skrzynie

wde mgE,
SIwT & o i
; . [ & + e e
KK o

o

=R
g SR
Gk ENSE g
T
2 + 1 + 9

=]

|
-
s
4 8
2

F R A

6 =2

29



Netografia:

https://Kociewie24.eu

Gdzie lezy Kociewie? — Marcin Chruscinski

Fb: ,Escape room w edukacji” — Ksenia Erdmann, Wojciech Wator
https://czec.pl/pl/p/Naklejka-okragla-haft-kociewski-bialy-rak/2854
https://starogard.pl/
https://polskazachwyca.pl/ciekawostki/zamek-gniew-potezna-warownia-krzyzakow/
https://www.morzeszczyn.pl/asp/kociewie,50,,1

Hymn kociewski - Stowa: ks. Bernard Sychta
https://extraswiecie.pl/

"Kociewie’- Beata taska
https://lwww.tapenda.pl/przepis/Szneka_z_glancem/5562/
https://kuchnia.kociewie.eu/zylc-galaretka-wieprzowa/
https://www.radioglos.pl/

https://diecezja-pelplin.pl/

https://starogard.pl/

https://blog.tripsoverpoland.pl/

http://polskaniezwykla.pl/

Wykorzystano réwniez generatory https://mal-den-code.de/ (tworzenie kodow QR),
https://eduzabawy.com/generatory/karty-pracyg/generator-wykreslanek/
(wykreslanka), https://lwww.festisite.com/text-layout/maze/ (labirynt).

Autorki scenariusza:

Justyna Rézycka — nauczycielka historii i WoS-u
w Szkole Podstawowej im. Jana Pawia |l w Lnianie

Kamila Bagniewska — nauczycielka matematyki
w Szkole Podstawowej im. Jana Pawia |l w Lnianie,
doradca metodyczny w KPCEN w Bydgoszczy
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https://kociewie24.eu/
https://czec.pl/pl/p/Naklejka-okragla-haft-kociewski-bialy-rak/2854
https://starogard.pl/
https://polskazachwyca.pl/ciekawostki/zamek-gniew-potezna-warownia-krzyzakow/
https://www.morzeszczyn.pl/asp/kociewie,50,,1
https://extraswiecie.pl/
https://www.tapenda.pl/przepis/Szneka_z_glancem/5562/
https://kuchnia.kociewie.eu/zylc-galaretka-wieprzowa/
https://www.radioglos.pl/
https://diecezja-pelplin.pl/
https://starogard.pl/
https://blog.tripsoverpoland.pl/
http://polskaniezwykla.pl/
https://mal-den-code.de/
https://eduzabawy.com/generatory/karty-pracyg/generator-wykreslanek/
https://www.festisite.com/text-layout/maze/
https://www.festisite.com/text-layout/maze/

