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Escape room można przeprowadzić w 4 grupach w klasach 6-8.  

Szacowany czas rozwiązywania zadań w escape roomie to 2 godziny lekcyjne.   

Stosując escape room na matematyce, uczymy:  

 współpracy w grupie, 

 komunikowania się,  

 kodowania,  

 odszyfrowywania wiadomości,  

 logicznego myślenia,  

 łączenia ze sobą różnych wiadomości i umiejętności,  

 rywalizacji,  

 zarządzania czasem.  

 

POWODZENIA! 
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Przygotowanie escape roomu 

 W sali lekcyjnej ustawić 4 stanowiska do pracy w grupach. 

 Wydrukować losy dla uczestników escape roomu (s.16). 

 Na stolikach położyć 4 tablety lub telefony z dostępem do Internetu i aplikacją 

do skanowania kodów QR oraz 4 długopisy UV z latarką. 

 Przygotować 2 kłódki na czterocyfrowy kod. 

 Przygotować dwie skrzynie (jedna wewnątrz drugiej) lub sejf i skrzynię. 

 Przygotować 16 kopert mniejszych oraz 4 koperty większe. Na każdej z nich nakleić 

jedną figurę  (na czterech mniejszych kwadrat, na kolejnych czterech prostokąt, na 

kolejnych czterech trójkąt i na kolejnych czterech trapez). Podobnie po jednej figurze 

nakleić na większych kopertach (na każdej inną figurę). Figury to jednocześnie 

wybór grupy przy losowaniu (s. 16).  

 Wydrukować zadania ze scenariusza dla odpowiedniej liczby grup. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach sms (s. 5) i położyć go na stoliku wraz z symbolem 

grupy. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach krzyżówkę (s. 6) i włożyć ją do 4 kopert z różnymi 

symbolami. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach kąty (s. 7), następnie długopisem UV napisać 

wyrażenie algebraiczne:   

    (   )   
Następnie zadanie włożyć do 4 kopert z różnymi symbolami. 

 Wydrukować i wyciąć puzzle w 4 egzemplarzach (s. 8), następnie włożyć je do 

4 kopert z różnymi symbolami. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach instrukcję i domino (s. 9 - 10). Kostki domina 

pociąć i razem z instrukcją włożyć do 4 kopert z różnymi symbolami. 

 16 kopert z krzyżówkami, kątami, puzzlami i dominami ukryć w sali lekcyjnej. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach MA-LI-NO-WE-BU-TY (zadanie i klucz szyfrujący) 

(s. 11). 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach kod QR, zadanie i podpowiedź (s. 12).  

 Wydrukować w 4 egzemplarzach łamigłówkę (s.13). 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach wykreślankę i podpowiedź (s. 14). 

 Tak przygotowane 4 komplety, tzn. zadania z szyfrem, kod QR, łamigłówkę 

i wykreślankę, włożyć do 4 większych kopert i włożyć do dużej skrzyni. 

 Do sejfu lub małej skrzyni włożyć kartki z kodami QR (s. 15), ołówki, linijki itp.. 

Ustawić kod w sejfie lub na kłódce 7897. Mniejszą skrzynię lub sejf i zadania 

w większych kopertach włożyć do dużej skrzyni. Założyć kłódkę i ustawić szyfr 2414. 
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START 

  

  

PUZZLE   KRZYŻÓWKA     KĄTY      DOMINO 

  2     4        1     4 
odp. str. 17     odp. str. 17       odp. str. 17         odp. str. 18 - 19

  

 

duża skrzynia 

  

 

SZYFR   ŁAMIGŁÓWKA   KOD QR     WYKREŚLANKA 

 7       8           9       7 
odp. str. 19      odp. str. 20       odp. str. 20             odp. str. 21 

 

    mała skrzynia lub sejf 
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KRZYŻÓWKA GEOMETRYCZNA  

               

               

           

1 
 

   

     

2  
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      5
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8 
 

             

      

9
  

     

10
  

  

   

11
  

           

         

12
  

     

     

13
  

         

               

               POZIOMO:  

2. Częśd linii prostej zawarta miedzy dwoma punktami, razem z tymi punktami 

5. Odcinek łączący dwa wierzchołki wielokąta, który nie jest jego bokiem 

8. Częśd płaszczyzny zawarta między dwiema półprostymi o wspólnym początku, razem z tymi półprostymi 

9. Iloraz dwóch liczb, który mówi nam ile razy zmniejszyliśmy lub zwiększyliśmy rzeczywiste wymiary danego 
przedmiotu/obszaru 

11. Liczba przekątnych w trójkącie 

12. Gruntowa jednostka miary pola 

13. Odcinek, który łączy dwa sąsiednie wierzchołki każdego wielokąta 

PIONOWO: 

1. Kąt, którego miara jest większa od 180° lecz mniejsza niż 360° 

2. Brzeg koła 

3. Wielokąt o najmniejszej liczbie boków 

4. Figura geometryczna złożona z odcinków – może byd zamknięta lub otwarta 

6. Odcinek łączący wierzchołek trójkąta z przeciwległym bokiem pod kątem prostym 

7. Czworokąt, który ma przynajmniej jedną parę boków równoległych 

10. Podstawowa jednostka długości 

Po rozwiązaniu krzyżówki policz liczbę spółgłosek i samogłosek w wyróżnionych na kolorowo polach.  Oblicz pole 

prostokąta, którego boki mają długości równe liczbie spółgłosek i samogłosek. Cyfra dziesiątek obliczonego pola jest 

drugą cyfrą kodu. 
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Oblicz miary kątów, a następnie wartość wyrażenia algebraicznego 

 

 

 

Cyfra jedności wartości wyrażenia algebraicznego to 3 cyfra  kodu 

 

 

         β  = 

 

       γ = 
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Instrukcja 

 

  

 

   Klocek domina 

 

 

 

TRÓJKĄT P =6 

 

WYSOKOŚD  
TRÓJKĄTA 

ODCINEK ŁĄCZĄCY 
WIERZCHOŁEK TRÓJKĄTA 

Z PRZECIWLEGŁYM BOKIEM 
LUB JEGO PRZEDŁUŻENIEM 
I PROSTOPADŁY DO TEGO 

BOKU LUB JEGO 
PRZEDŁUŻENIA 

TRÓJKĄT 
RÓWNORAMIENNY 

TRÓJKĄT, KTÓRY 
MA DWA BOKI 

RÓWNE 

TRÓJKĄT 
OSTROKĄTNY 

Ułóż domino w kształt 
łamanej zamkniętej  

• (klocki domina można 
odwracad w dowolny 
sposób) 

Zatrzymaj się na polu 
,,Trójkąt” 

Z pola ,,Trójkąt” przesuo 
się o 15 pól w kierunku 

pola ,, P  =6” 

W otrzymanym trójkącie miarę 
jednego z kątów podziel przez  

15, a uzyskany wynik da Ci 
czwartą cyfrę kodu. 

Pole na klocku domina 

3 

4 
· 
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· 

 
TRÓJKĄT, KTÓRY 
MA WSZYSTKIE 

KĄTY OSTRE 

 
TRÓJKĄT 

PROSTOKĄTNY 
RÓWNORAMIENNY 

TRÓJKĄT 
ROZWARTOKĄTNY 

TRÓJKĄT, KTÓRY 
MA JEDEN KĄT 

ROZWARTY 

TRÓJKĄT 
PROSTOKĄTNY 

TRÓJKĄT, KTÓRY 
MA JEDEN KĄT 

PROSTY 

 

TRÓJKĄT 
ROZWARTOKĄTNY 
RÓWNORAMIENNY 

TRÓJKĄT 
RÓWNOBOCZNY 

SUMA MIAR 
KĄTÓW 

WEWNĘTRZNYCH 
W TRÓJKĄCIE 

WYNOSI 

 

TRÓJKĄT 
PROSTOKĄTNY 

180° 

 

DWIE 
PRZYPROSTOKĄTNE I 

PRZECIWPROSTOKĄTNĄ 
MA 

TRÓJKĄT, 
KTÓREGO BOKI 

SĄ RÓŻNEJ 
DŁUGOŚCI 

TRÓJKĄT 
OSTROKĄTNY 

RÓWNORAMIENNY 

TRÓJKĄT 
RÓWNORAMIENNY 

TRÓJKĄT 
RÓŻNOBOCZNY 

TRÓJKĄT, 
KTÓREGO KĄTY 

PRZY PODSTAWIE 
SĄ RÓWNE 

TRÓJKĄT 
MOŻNA 

ZBUDOWAD 
GDY 

90° 

SUMA DŁUGOŚCI 
DWÓCH BOKÓW 
TRÓJKĄTA JEST 

WIĘKSZA OD 
DŁUGOŚCI 

TRZECIEGO BOKU 

WIELOKĄT, KTÓRY 
MA TRZY BOKI 

SUMA MIAR KĄTÓW 
OSTRYCH W 
TRÓJKĄCIE 

PROSTOKĄTNYM 
WYNOSI 
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Z których odcinków można zbudowad trójkąt? 

0,5cm 

25mm 

2cm 

1cm 5mm 

Oblicz obwód otrzymanego trójkąta, wynik podaj 

w centymetrach. 
 

Jeśli masz problem z rozwiązaniem tego zadania, to 

możesz poprosić nauczyciela o podpowiedź. 

 

 

Z których odcinków można zbudowad trójkąt? 

0,5cm 

25mm 

2cm 

1cm 5mm 

Oblicz obwód otrzymanego trójkąta, wynik podaj 

w centymetrach. 
 

Jeśli masz problem z rozwiązaniem tego zadania, to 

możesz poprosić nauczyciela o podpowiedź. 

 

Podpowiedź  
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Jakie figury należy umieścić w miejscach znaków zapytania? 

 

 
Liczba wielokątów umieszczonych w piramidzie = 

 

 

 

SIATKA OCYNKOWANA POWLEKANA PCV  

- WYSOKOŚĆ 1.18M, DRUT 3.1MM, OCZKO 

65X65, ROLKA 25MB 

 

         165,00 zł 

 podana cena jest ceną za 1 rolkę siatki (25mb) 

Pan Nowak kupił siatkę na ogrodzenie całej swojej prostokątnej działki 

o wymiarach  24m x 35m. 

Liczba zakupionych rolek siatki do ogrodzenia działki=  

 

druga cyfra kodu 
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WYKREŚLANKA 

Wykreśl 15 terminów matematycznych (poziomo, pionowo, skośnie), a następnie policz liczbę pozostałych 

spółgłosek i samogłosek. Oblicz pole rombu, którego przekątne mają długości równe liczbie pozostałych 

spółgłosek i samogłosek. Cyfra jedności obliczonego pola jest czwartą cyfrą kodu. 

W I E R Z C H O Ł E K 

W A P O S S K U H Ł C 

T I R R K Z O R E A I 

R K E A Z M Ł O K M Ę 

A I L L E E O M T A C 

P A M T O W K B A N I 

E L R A T K I Ą R A W 

Z P U N K T Ą B T I A 

O D C I N E K T Y N J 

Q E T R Ó J K Ą T C A 

A K W A D R A T D U G 
 

Jeśli masz problem z rozwiązaniem tego zadania, to możesz poprosić nauczyciela o podpowiedź. 

 

WYKREŚLANKA 

Wykreśl 15 terminów matematycznych (poziomo, pionowo, skośnie), a następnie policz liczbę pozostałych 

spółgłosek i samogłosek. Oblicz pole rombu, którego przekątne mają długości równe liczbie pozostałych 

spółgłosek i samogłosek. Cyfra jedności obliczonego pola jest czwartą cyfrą kodu. 

W I E R Z C H O Ł E K 

W A P O S S K U H Ł C 

T I R R K Z O R E A I 

R K E A Z M Ł O K M Ę 

A I L L E E O M T A C 

P A M T O W K B A N I 

E L R A T K I Ą R A W 

Z P U N K T Ą B T I A 

O D C I N E K T Y N J 

Q E T R Ó J K Ą T C A 

A K W A D R A T D U G 
 

Jeśli masz problem z rozwiązaniem tego zadania, to możesz poprosić nauczyciela o podpowiedź. 

Podpowiedź  

CIĘCIWA, HEKTAR, KOŁO, KWADRAT, ŁAMANA, METR, ODCINEK, PRZEKĄTNA, PUNKT, ROMB, SKALA, 

TRAPEZ, TRÓJKĄT, WIELOKĄT, WIERZCHOŁEK 

CIĘCIWA, HEKTAR, KOŁO, KWADRAT, ŁAMANA, METR, ODCINEK, PRZEKĄTNA, PUNKT, ROMB, SKALA, 

TRAPEZ, TRÓJKĄT, WIELOKĄT, WIERZCHOŁEK 
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Losy 
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Rozwiązania i odpowiedzi do łamigłówek 

Krzyżówka 

               

               

           

1 
W 

   

     

2 
O D C I N E K 

   

     
K 

     
L 

   

 

3
 T 

   
R 

  

4
 Ł 

  
Ę 

   5
 P R Z E K Ą T N A 

  
S 

   

 
Ó 

   
G 

  
M 

  
Ł 

   

 
J 

    

6
 W 

 
A 

 

7 
T Y 

   

 

8
 K Ą T 

  
Y 

 
N 

 
R 

    

 
Ą 

    

9
 S K A L A 

 

10
 M 

  

 
T 

 

11
 Z E R O 

   
P 

 
E 

  

      
K 

  

12
 H E K T A R 

     

13
 B O K 

  
Z 

 
R 

  

      
Ś 

        

      
D 

        Wyróżnionych jest 10 spółgłosek i 4 samogłoski – ich iloczyn równy jest 40 (pole 

prostokąta), czyli jest to cyfra 4. 

Kąty 

    = 3600 - 1050 = 2550 

β = 180
0
 – ( 90

0
 + 43

0
) = 180

0
 – 133

0
 = 47

0 

γ = 180
0
 – 135

0
= 45

0 

      (   )   2550 - 2   (470 +450) = 2550 - 2   920 = 2550 – 1840 = 710 

Cyfrą kodu jest 1. 

Puzzle 

Pole równoległoboku 7 · 2 = 14  Pole trójkąta 
   

 
    

Pole kwadratu 3 · 3 = 9   Pole trapezu 
(   )  

 
    

(       )             Cyfra do kodu  to 2 
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· 

Domino 

TRÓJKĄT P =6 

 

WYSOKOŚD  
TRÓJKĄTA 

ODCINEK ŁĄCZĄCY 
WIERZCHOŁEK TRÓJKĄTA 

Z PRZECIWLEGŁYM BOKIEM 
LUB JEGO PRZEDŁUŻENIEM 
I PROSTOPADŁY DO TEGO 

BOKU LUB JEGO 
PRZEDŁUŻENIA 

TRÓJKĄT 
RÓWNORAMIENNY 

TRÓJKĄT, KTÓRY 
MA DWA BOKI 

RÓWNE 

TRÓJKĄT 
OSTROKĄTNY 

 
TRÓJKĄT, KTÓRY 
MA WSZYSTKIE 

KĄTY OSTRE 

 TRÓJKĄT 
PROSTOKĄTNY 

RÓWNORAMIENNY 

TRÓJKĄT 
ROZWARTOKĄTNY 

TRÓJKĄT, KTÓRY 
MA JEDEN KĄT 

ROZWARTY 

TRÓJKĄT 
PROSTOKĄTNY 

TRÓJKĄT, KTÓRY 
MA JEDEN KĄT 

PROSTY 

 

TRÓJKĄT 
ROZWARTOKĄTNY 
RÓWNORAMIENNY 

TRÓJKĄT 
RÓWNOBOCZNY 

SUMA MIAR 
KĄTÓW 

WEWNĘTRZNYCH 
W TRÓJKĄCIE 

WYNOSI 

 

TRÓJKĄT 
PROSTOKĄTNY 

180° 

 

DWIE 
PRZYPROSTOKĄTNE I 

PRZECIWPROSTOKĄTNĄ 
MA 

3 

4 
· 

1 2 

3 4 

5 6 

7 8 

9 10 

11 12 
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TRÓJKĄT, 
KTÓREGO BOKI 

SĄ RÓŻNEJ 
DŁUGOŚCI 

TRÓJKĄT 
OSTROKĄTNY 

RÓWNORAMIENNY 

TRÓJKĄT 
RÓWNORAMIENNY 

TRÓJKĄT 
RÓŻNOBOCZNY 

TRÓJKĄT, 
KTÓREGO KĄTY 

PRZY PODSTAWIE 
SĄ RÓWNE 

TRÓJKĄT 
MOŻNA 

ZBUDOWAD 
GDY 

90° 

SUMA DŁUGOŚCI 
DWÓCH BOKÓW 
TRÓJKĄTA JEST 

WIĘKSZA OD 
DŁUGOŚCI 

TRZECIEGO BOKU 

WIELOKĄT, KTÓRY 
MA TRZY BOKI 

SUMA MIAR KĄTÓW 
OSTRYCH W 
TRÓJKĄCIE 

PROSTOKĄTNYM 
WYNOSI 

  

 

Przesuwając się o 15 pól zgodnie z instrukcją zatrzymujemy się na polu z 
trójkątem równobocznym. Dzieląc kąt 60 stopni przez 15 otrzymujemy 4 - 
potrzebną cyfrę kodu. 
 

Szyfr MA-LI-NO-WE-BU-TY 

Rozszyfruj słowa używając szyfru MA-LI-NO-WE-BU-TY 

1. KEMDRMY   - ………………………………………. kwadrat 

2. RNAU - ………………………………………….romb 

3. YRMPWZ - ……………………………………trapez 

4. PRNSYNKĄY - ……………………………………..prostokąt 

Do podanych własności przypisz nazwy rozszyfrowanych figury. Niektóre figury mogą mied kilka własności. 

Przekątne równej długości . kwadrat, prostokąt 

Przeciwległe kąty tej samej miary, ale nie 
wszystkie kąty są równe. 

romb  

Przekątne przecinające się pod kątem prostym. romb, kwadrat 

Tylko jedna para boków równoległych trapez 

Wszystkie boki jednakowej długości i wszystkie 
kąty jednakowej miary 

kwadrat 

 

Liczba liter w nazwie wielokąta, który powtarza się najczęściej będzie pierwszą cyfrą kodu. 

KWADRAT - 7 

13 14 

15 16 

17 
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Kod QR 

 

 

 

 Boki trójkąta: 2,5 cm; 2 cm; 1 cm 5 mm. 

Obwód trójkąta 6 cm. 

6 + 3 = 9 

Cyfra do kodu 9. 
 

 

 

Łamigłówka 

 

        13              -          5        = 8 
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Wykreślanka 

W I E R Z C H O Ł E K 

W A P O S S K U H Ł C 

T I R R K Z O R E A I 

R K E A Z M Ł O K M Ę 

A I L L E E O M T A C 

P A M T O W K B A N I 

E L R A T K I Ą R A W 

Z P U N K T Ą B T I A 

O D C I N E K T Y N J 

Q E T R Ó J K Ą T C A 

A K W A D R A T D U G 

 

Cyfra jedności liczby spółgłosek jest czwartą cyfrą kodu.  

Pozostaje 14 spółgłosek oraz 11 samogłosek, więc pole rombu jest równe 77 - zatem cyfrą do kodu jest 7. 

Scenariusz powstał w ramach sieci samokształcenia i współpracy nauczycieli matematyki - 

„Metody aktywizujące” w KPCEN Bydgoszcz.  

W scenariuszu znajdują się zadania i zagadki przygotowane przez nauczycieli matematyki.  
Wykorzystano również generatory  http://iphonefaketext.com/  (tworzenie sms)  
https://me-qr.com/qr-code-generator/qr  (tworzenie kodów QR). Informacje o Kartezjuszu 
pochodzą z https://matematyka.net/index.php/historia-matematyki/poczet-matematykow/kartezjusz 
https://pl.wikipedia.org/wiki/Geometria_%28Kartezjusz%29#/media/Plik:Geometria_Descartes_1st

_Latin.jpg 

Autorki scenariusza: 

Izabela Pora, Zespół Placówek Oświatowych im. Janusza Korczaka w Drzycimiu, 

Anita Gajewska – Łyskawa, Szkoła Podstawowa im. Adama Mickiewicza w Jeżewie,  

Danuta Wojtasiak, Szkoła Podstawowa im. Adama Mickiewicza w Jeżewie,  

Barbara Kwaśniewska, Szkoła Podstawowa im. Jana Pawła II w Grucznie, 

Bodokanis Agnieszka, Szkoła Podstawowa nr 2 im. Arkadego Fiedlera w Nowem, 

Anna Zientkowska, Szkoła Podstawowa w Buszkowie, 

Lucyna Manikowska, Szkoła Podstawowa im. Jana Pawła II w Lnianie, 

Jolanta Ratkowska, Szkoła Podstawowa im. Jana Pawła II w Lnianie, 

Kamila Bagniewska, Szkoła Podstawowa im. Jana Pawła II w Lnianie, 

doradca metodyczny w KPCEN w Bydgoszczy. 

 

http://iphonefaketext.com/
http://iphonefaketext.com/
http://iphonefaketext.com/
https://me-qr.com/qr-code-generator/qr
https://matematyka.net/index.php/historia-matematyki/poczet-matematykow/kartezjusz
https://pl.wikipedia.org/wiki/Geometria_%28Kartezjusz%29#/media/Plik:Geometria_Descartes_1st_Latin.jpg
https://pl.wikipedia.org/wiki/Geometria_%28Kartezjusz%29#/media/Plik:Geometria_Descartes_1st_Latin.jpg

