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Escape room można przeprowadzić w 4 grupach w klasach 4-8.  

Szacowany czas rozwiązania escape roomu w klasach IV–VII to 2 godziny lekcyjne, 

a w klasie VIII to 1 godzina lekcyjna.   

Przygotowanie escape roomu 

 W sali lekcyjnej ustawić 4 stanowiska do pracy w grupach, ponumerować je od 1 do 4. 

 Przygotować 5 kłódek na czterocyfrowy kod. 

 Przygotować jedną skrzynie, 4 plastikowe butelki, 4 pary nożyczek, świeczkę 

i 4 tablety. 

 Przygotować 20 kopert mniejszych w 4 kolorach. 

 Wydrukować losy dla uczestników escape roomu (s.16). 

 Na stolikach położyć 4 tablety lub telefony z dostępem do Internetu i aplikacją 

do skanowania kodów QR, 4 plastikowe butelki,  4 pary nożyczek z założoną kłódką. 

 Wydrukować zadania ze scenariusza dla odpowiedniej liczby grup. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach list (s.5), włożyć go do 4 kopert w różnych kolorach 

i położyć koperty na stolikach. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach łamigłówki logiczne (s. 6-7), pociąć je  i włożyć do 4 

kopert w różnych kolorach. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach labirynt (s. 8), następnie włożyć go do 4 kopert 

w różnych kolorach. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach tabele z liczbami (s. 9), pociąć je i włożyć do 4 kopert 

w różnych kolorach. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach krzyżówkę liczbową (s. 10) i włożyć ją do 4 kopert 

w różnych kolorach. 

 16 kopert z krzyżówkami, łamigłówkami, labiryntami i tabelami ukryć w sali lekcyjnej. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach (s.11)  i pociąć zadania tekstowe - te 7 elementów 

spiąć spinaczem. 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach zadanie z kodem QR (s. 12) 

 Wydrukować w 4 egzemplarzach tabelę do zamalowania (s. 13)   

 Wydrukować w 4 egzemplarzach (s. 14) i napisać świeczką zadanie  

4 · (8 · 2 – 10) =   

 Tak przygotowane 4 komplety, tzn. kod QR, zadania tekstowe, tabelę do 

zamalowania i zadanie napisane świeczką, włożyć do 4 butelek. 

 Na nożyczki założyć kłódkę i ustawić kod 0275. 

 Do skrzyni włożyć kartki z informacją o dziesiątkowym systemie pozycyjnym (s. 15) - 

uczniowie wklejają do zeszytu jako notatkę z lekcji, cukierki itp.. Założyć kłódkę 

i ustawić szyfr  8382. 
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START 

  

 

ŁAMIGŁÓWKI          LABIRYNT    TABELE Z LICZBAMI KRZYŻÓWKA  

   LOGICZNA           LICZBOWA 

0    2       7    5 
odp. str. 16      odp. str. 16     odp. str. 17             odp. str. 17 

    

 

 

  

 

  ZADANIA  KOD QR    TABELA DO KODOWANIA     KARTKA 

TEKSTOWE           DO ŚWIECZKI 

 8       3   8     2 
odp. str. 18        odp. str. 18       odp. str. 18                odp. str. 18
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Jakie cyfry kryją się pod symbolami, jeżeli działania wykonane są prawidłowo? Pod takimi samymi 

symbolami, kryją się takie same cyfry. 
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  Cyfra jedności wyniku poniższego działania jest pierwszą cyfrą kodu do kłódki na nożyczkach 

( + ? - ) : 2 = … 
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Liczby na końcu wiersza i kolumny są sumą liczb ukrytych pod obrazkami. Pod identycznymi obrazkami 

ukryte są jednakowe liczby. Co trzeba wpisać zamiast znaku zapytania? 
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Liczby w okręgach zapisano zgodnie z pewną zasadą. Odkryj ją i uzupełnij brakujące liczby. 
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Suma cyfr największej liczby 

parzystej jest trzecią cyfrą kodu  

do kłódki na nożyczkach 

 

+ 32  

 69 81 

 61 73 
 

+   

 75 83 

43 57 65 

+  21 

 59 47 

 85 73 
 

+   

 41 59 

47 63 81 
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KRZYŻÓWKA LICZBOWA 

Rozwiąż krzyżówkę liczbową – wynik każdego z podanych działań wpisz cyframi w odpowiednie miejsca. 

POZIOMO:       PIONOWO: 

2. 122 + 8 ∙ 3       1. 6 ∙ (20 – 11) 

4. 5 ∙ 8 : 4       2. 25 ∙ 50 – 235 

5. 15 ∙ (21 – 16)      3. 5300 – 1900 + 3328 

7. 42 : 6 + 84 : 6 + 210      4. 20 : 2 + 3 

8. (31 + 19) ∙ 5       6. 33 + 22 ∙ 7 

9. 102 ∙ 6 – 2       10. (4 + 5) ∙ (6 + 7) – 52  
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5 6 
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9 10 

    

        
 

 

Policz, ile razy w krzyżówce występują poszczególne cyfry: 

Cyfra 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
Ilość 
wystąpień 

          

 

Cyfra, która występuje najwięcej razy jest czwartą cyfrą kodu. 
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Rozwiąż zadania, poprawne odpowiedzi  w poniższej tabelce wskażą litery, 

z których ułóż hasło. 

D E Z M Z K W G R O F 

24 106 1200 360 30 6 480 12 39 8 360 

Pierwsza cyfra szyfru znajduje się pod 6 literą hasła. 

 

1. Nauczyciele matematyki odwiedzają co szósty dom w sąsiedztwie, a nauczyciele fizyki  co ósmy 

dom. W którym domu spotkają się po raz pierwszy? 

 

2. Ania piekła ciastka. W piekarniku jednocześnie może upiec 48 ciastek. Jedna partia ciasteczek 

piecze się w piekarniku przez 20 minut. Ile ciasteczek upiekła Ania, jeśli piekarnik był włączony 

przez 3 godziny i 35 minut (w tym 15 minut na wstępne nagrzanie piekarnika)? 

 

3. Jeśli lizak kosztuje 3 zł za  sztukę, to ile kosztowałoby ich kupienie dla szkoły liczącej 

400 uczniów? 

 

4. Marta robi piernikowe ludziki. Na każdego piernikowego ludzika zużywa 2 rodzynki na oczy 

i 3 rodzynki na guziki. Kupuje 4 paczki rodzynek, każda po 120 rodzynek. Ile tuzinów 

piernikowych ludzików może zrobić? 

 

5. Galeria handlowa jest otwarta od poniedziałku do soboty od 8:00 do północy oraz w niedzielę 

od 10:00 do 20:00. Ile godzin jest otwarta galeria handlowa  w ciągu tygodnia? 

 

6. Pan Kowalski ma ogródek w kształcie prostokąta o wymiarach 8 m x 12 m. Ile siatki potrzebuje 

na ogrodzenie ogródka, jeśli na furtkę trzeba odliczyć 1 m? 
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Wykonajcie w pamięci poniższe działania. Cyfra jedności uzyskanych wyników to numery 

pól, które należy zamalować w kodzie QR (starannie kolorujcie kratki kodu). 

 

26 + 10 – 9 = 

7+3·16 = 

3·101 = 

(27-3):2 = 

 

Zeskanujcie uzyskany kod QR. Zaprowadzi Was do pewnej strony internetowej. Podtytuł tej 

strony to zdanie: „Matematyka ….................. prosta”. Iloczyn samogłosek i spółgłosek 

drugiego wyrazu w tym zdaniu to liczba, której cyfra dziesiątek jest drugą cyfrą kodu do 

kłódki zamykającej skrzynię. 
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 A B C D E F G H I J K L Ł M 

1 
              

2 
              

3 
              

4 
              

5 
              

6 
              

7 
              

8 
              

9 
              

10 
              

11 
              

12 
              

13 
              

14 
              

 

 

Zamaluj  

A1; B1; C1; D1; E1; A2; E2; A3; E3; A4; A5; A6; A7; B4; C4; D4; E4; E5, E6, B7; C7; D7; E7; H8; 

I8; J8; K8; H9; H10; H11; H12; H13; H14; K11; K12; K13; K14; I11; J11; I14; J14 

Cyfra jedności iloczynu zamalowanych liczb jest trzecią cyfrą kodu do kłódki. 

 

 

 

  



13 
 

 

 

 

 



14 
 

 



15 
 

 

 

Losy 

 

 

 

 

 

 

 

Losy  

 

Rozwiązania i odpowiedzi do łamigłówek 
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Łamigłówka logiczna 

    

 
 
 
 
Labirynt 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Tabele z liczbami 

Rozwiązaniem jest liczba  7  (5+2) 

+ 32 44 

37 69 81 

29 61 73 
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+ 33 21 

26 59 47 

52 85 73 

 
Krzyżówka liczbowa 

   

1 

5    

  

2 

1 4 
3 

6   

 

4 

1 0   

5 

7 
6 

5  
7 

2 3 1   

8 

2 5 0 

  

9 

5 
10 

9 8   

   2    
 

Cyfra 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
Ilość 
wystąpień 

2 3 3 1 1 4 1 1 1 1 

 

Cyfra, która występuje najwięcej razy jest czwartą cyfrą kodu. /jest to cyfra 5/ 

Zadania tekstowe 

1. 24 

2. 480 ciasteczek 

3. 1200 zł 

4. 8 tuzinów 

5. 106 godzin 

6. 39 m                                                                                              (hasło: drzewo - cyfra kodu 8) 

Kod QR 

26 + 10 – 9 = 27 7+3·16 = 55 3·101 =303 (27-3):2 =12 

+ 14 22 

61 75 83 

43 57 65 

+ 16 34 

25 41 59 

47 63 81 

D E Z M L K W G R O F 

24 106 1200 360 30 6 480 12 39 8 360 
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Zeskanuj uzyskany kod QR. Zaprowadzi cię do pewnej strony internetowej. Podtytuł tej strony to zdanie: 

„Matematyka maksymalnie prosta”. Iloczyn samogłosek i spółgłosek drugiego wyrazu  

w tym zdaniu to liczba, której cyfra dziesiątek jest drugą liczbą kodu do kłódki zamykającej skrzynię. 

Samogłoski: 5 Spółgłoski: 6 5x6=30 

Tabela do kodowania 

8 · 6 = 48 

 

Zadanie do świeczki 

4 • (8 • 2 – 10) =  24 

 

 

Scenariusz powstał w ramach sieci samokształcenia i współpracy nauczycieli matematyki - „Metody 

aktywizujące” w KPCEN Bydgoszcz.  

W scenariuszu znajdują się zadania i zagadki przygotowane przez nauczycieli matematyki. 

Inspiracją do napisania zadań były materiały opublikowane na krolowamatma.pl – Ania Parzyszek 

oraz Fb: „Escape room w edukacji” – Ksenia Erdmann, Wojciech Wątor. Wykorzystano również 

generatory https://www.fodey.com/generators/newspaper/snippet.asp (tworzenie wycinka z gazety) 

https://mal-den-code.de/ (tworzenie kodów QR).  

 

Autorzy scenariusza: 

Izabela Pora, Zespół Placówek Oświatowych im. Janusza Korczaka w Drzycimiu 

https://www.fodey.com/generators/newspaper/snippet.asp
https://mal-den-code.de/
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Martyna Golińska- Martko, Zespół Placówek Oświatowych im. Janusza Korczaka w Drzycimiu 

 Anita Gajewska-Łyskawa, Szkoła Podstawowa im. Adama Mickiewicza w Jeżewie  

Tomasz Pepliński, Katolicka Szkoła Podstawowa im. ks. dr Bernarda Sychty w Świeciu 

Barbara Kwaśniewska, Szkoła Podstawowa im. Jana Pawła II w Grucznie 

 Lucyna Manikowska, Szkoła Podstawowa im. Jana Pawła II w Lnianie 

Jolanta Ratkowska, Szkoła Podstawowa im. Jana Pawła II w Lnianie 

Kamila Bagniewska, Szkoła Podstawowa im. Jana Pawła II w Lnianie 

doradca metodyczny w KPCEN w Bydgoszczy 


