Scenariusz zajec z jezyka angielskiego oparty na bajce ‘Little Red Wolfie Hood’

‘Little Red Wolfie Hood’ to bajka napisana przez uczniéw liceum dla mtodszych

kolegéw. Historyjka powstata w ramach projektu , Kreatywnos$é przede wszystkim!”
i jest trzecig pozycjg, ktdra zaadaptowana zostata przez doradczynie metodyczne
Kujawsko-Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli w Bydgoszczy jako materiat
dydaktyczny. Dzieki opatrzeniu tekstu catym zestawem ¢Ewiczen, powstat znany
nauczycielom z formy readers, z tg rdznicg, iz autorami ksigzki sg uczniowie.

Ponizszy scenariusz posSwiecony jest zajeciom twodrczym, ostatniej fazie pracy
z lektura. Gtéwnym zamierzeniem scenariusza jest aktywne zaangazowanie uczniéw
w proces tworczy oraz poszukiwanie kreatywnych rozwigzan zadania. Biorgc pod
uwage ostatnie zmiany w nauczaniu, jakie przyniosta ze sobg sytuacja pandemiczna,
scenariusz zaktada zastosowanie nieznanych dotgd uczniom technologii informacyjno-
komunikacyjnych, ktére doskonale sprawdzg sie na lekcjach zdalnych, podczas ktérych
nauczyciel pragnie wprowadzi¢ elementy storytellingu lub dramy. Tego typu zajecia

pozwalajg rdwniez na rozwijanie u uczniéw catego szeregu kompetencji kluczowych.

Temat zajec: Let’s create our own story.

1. Klasa/poziom: 6/7/A1+/A2
2. Cel gtéwny:
e ksztattowanie umiejetnosci pisania bajki i tworzenia jej animacji
3. Cele szczegotowe:
e uczen obstuguje aplikacje Toontastic 3D
e uczen wspotpracuje w grupie
® uczen, przy pomocy aplikacji, tworzy scenerie, postaci do bajki
e uczen zmienia fabute/zakorczenie/postaci omdéwionej wczesniej bajki
® uczen czyta bajke z podziatem na role podkfadajac gtos do postaci
4. Formy pracy:
® praca na forum
® pracaw grupach
5. Srodki dydaktyczne:
e bajka ‘Little Red Wolfie Hood’

e smartfon



e aplikacja Toonstic 3D
6. Cwiczone sprawnosci:
® sprawnosc pisania
® rozumienie tekstu czytanego
® mowienie
7. Kompetencje kluczowe
e Kompetencje w zakresie wielojezycznosci
e Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji
e Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie
e Kompetencje w zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej

e Kompetencje cyfrowe

Procedura
PRE -TASK
Nauczyciel zapoznaje ucznidw z zadaniem, ktdre majg wykona¢ w grupach (3, 4

osobowych) przy uzyciu aplikacji Toontastic 3D. Krétko wyjasnia jak dziata aplikacja i
jak jej uzywac. Kazda z grup ma stworzy¢ wiasne opowiadanie w oparciu o bajke, ktérg
poznali w trakcie kilku wczesniejszych zaje¢. Nauczyciel demonstruje przyktadowe
animacje, aby uczniowie wyobrazili sobie jak moze wyglagdaé efekt koncowy ich

zadania.

Przeznaczeniem aplikacji jest tworzenie animacji 3D i Swietnie nadaje sie do
projektowania opowiesci, bajek stworzonych przez uczniéw. Kazdy etap animacji
(opowiesci) mozna zaprojektowac samodzielnie, od scenerii ( mozna jg pokolorowac)
po postacie (wybdr nastroju i mimiki). Aplikacja umozliwia okreslanie ilosci scenek
(short story - 3 scenki, classic story - 5 scenek). Animacja tworzona jest dzieki
poruszaniu postaciami na ekranie i podktadanie gtosu. Mozna tez dodawaé swoje
zdjecia. Dostepna jest zardwno na iOS, jak i na Androida. Jeden telefon na grupe w
zupetnosci wystarczy. Uczniowie nie muszg sie logowac. Aplikacja pracuje tez bez

internetu.

TASK
Uczniowie wykonujg zadanie w swoich grupach. Nauczyciel monitoruje prace kazdej z

grup, w razie potrzeby udzielajgc wskazéwek i pomocy. Wazne: To uczniowie sg



autorami swoich animacji, nauczyciel motywuje, zacheca, wspiera ucznidw w procesie
tworzenia, pomaga w razie problemow z wykorzystaniem aplikacji, jednak nie ingeruje

w tworzenie fabuty.

1. Napiszcie scenariusz opowiadania dzielgc go na trzy sceny. Podejmijcie decyzje
dotyczace: zmiany jednego z bohaterdw, zmiany miejsca i zmiany zakoriczenia
opowiadania/bajki ,,Little Red Wolfy Hood"'.

2. Przygotujcie fabute Waszego opowiadania. Podzielcie sie na role. Ustalcie kto
podktada gtos pod kazda z postaci.

3. Ostatni etap to wykorzystanie aplikacji Toontastic 3D aby nagra¢ ostatecznag
wersje Waszego opowiadania.

4, Podejmujcie wszystkie decyzje wspdlnie (sceneria, rysowanie postaci, muzyka w
tle itp.).

5. Obejrzyjcie wspdlnie co udato sie stworzy¢ wszystkim grupom.

REVIEW
Uczniowie wspdlnie dokonujg oceny wykonanych przez siebie animacji wyrazajac
konstruktywne opinie. W trakcie tego etapu warto wykorzystac kryteria, ktore

powinny by¢ udostepnione uczniom na pierwszym etapie lekcji.

Propozycja kryteriow do oceny efektédw koricowych (animacji):
1. Zgodnos¢ z tematem

2. Spdjnosé

3. Kreatywnos¢/poczucie humoru/ ciekawe pomysty

4. Ptynnosc jezykowa

5. Poprawnos¢ jezykowa

Animacje mozna w tatwy sposdb wyeksportowad tak aby rodzice uczniéw (lub inni

uczniowie) mogli je réwniez obejrze¢ (np. w aplikacji Class Dojo).
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