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Bezplatne narzedzia internetowe.'
Szansa dla edukacgji...?

PROBA ROZPOZNANIA

Od kilku lat mozemy obserwowaé duzy rozwdj
aplikacji internetowych. Nie trzeba przeprowadzad
zadnej analizy czy prowadzi¢ gruntownych badasd,
zeby dostrzec prawdziwg eksplozje ofert. Jeste$Smy
swiadkami zdumiewajacych propozycji twércéw na-
rzedzi internetowych, ktérzy skutecznie przyciagaja
nas do siebie i rozpieszczaja bezptatnymi rozwiaza-
niami. W krétkim czasie - zaledwie kilku lat - prze-
nieslismy swoje zasoby i - na dobre chyba - swoja
prace do Internetu. A przeciez rozpoczelo si¢ tak nie-
winnie od umieszczania prywatnych zdjeé, wymiany
mysli na blogach i portalach spotecznosciowych.

Drzisiaj w Internecie mozemy pracowalé, ale, co
wazne, takze tworzy¢ tak, jak do tej pory robiliémy na
naszych komputerach lokalnych. Twoércy narzedzi in-
ternetowych proponuja nam pojedyncze aplikacje ukie-
runkowane na wykonanie konkretnego projektu. Trzeba
przyznad, ze ich jako$¢ stoi na bardzo wysokim poziomie.
Nowoczesne prezentacje w Prezi, interaktywne plaka-
ty w Glogsterze, ebooki we FlipSnacku, infografiki
w Easel czy mapy mysli w MindMeister to tylko nie-
liczne przyktady nowoczesnych rozwiazan, ktdre jeszcze
do niedawna nie byly znane i nie maja swoich godnych
odpowiednikéw stacjonarnych. Aplikacji o podobnym

charakterze mozemy znalezé w Internecie mndstwo.
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! Przedmiotem mojego zainteresowania beda narzedzia, dzigki keérym be-
dziemy mogli budowa¢ wiedz¢ i zdobywa¢ umiejetnosci przez dziatanie:
eksperymentowanie, projektowanie, dokonywanie obliczen, programo-
wanie, montowanie. .., czyli takich, ktére uruchamiaja twércze myslenie.

Z duzej dynamiki rozwojowej tych narzedzi mozna
wyciagna¢ prosty wniosek, ktdry przez ostatnie kilka lat
bardzo wyraznie zarysowuje si¢ Internautom. Zdecydo-
wanie wigcej tworzonych jest narzedzi internetowych
niz tak zwanych wersji ,pudetkowych” instalowanych
na komputerach lokalnych. Zreszta im bardziej poznaje
ten obszar, pracuj¢ w nim, tym wigksze mam wrazenie,
ze coraz bardziej przyspiesza, ze staje si¢ bogatszy o nowe
rozwiazania, ze jego granice nie mozna juz dostrzec, sa
nieograniczone’. A moze to tylko ztudzenie oséb pracu-
jacych w Internecie? Jeszcze do niedawna mozna bylo tak
mysled, ale t¢ tendencje rozwojowa spostrzegli réwniez
tworcy znanych marek i rozwazaja wprowadzenie na ry-
nek internetowy swoich produkeéw. A skoro tak, to zna-
czy, ze szukaja nowych rynkéw odbiorcéw. Widza szanse
dla tworzonego oprogramowania. Cz¢$¢ z nich starannie
badata juz rynek pod katem zainteresowania aplikacjami
internetowymi (Corel?), inni wdrozyli juz swoje rozwia-
zania. Na przyktad firma Photoshop potaczyta nowy pro-
dukt Adobe Photoshop CC (Creative Cloud) z chmurg
komputerows i na pewno bedzie rozwijata ten pomyst
w przysztosci. Ponadto od kilku lat udostepnia bezptatne
narzgdzie online (Adobe Photoshop Express Editor),
ktdre z pewnoscia zadowoli wielu edytoréw zdjec.

Inng grupa narzedzi internetowych sa wirtualne ta-
blice. Ciekawym przyktadem jest Padlet. Twércy daja
nam wirtualng przestrzen, ktérg sami, wedtug uznania
mozemy zagospodarowaé pomystami, myslami. Tu ,za-
wiesimy” obrazki albo ,,przypniemy” zdjecia lub wpisze-
my tresci na karteczkach podobnie, jak robimy to z in-

> W niedtugim czasie moze doj$¢ do takiej sytuacji, w keérej komputer
bedzie jedynie urzadzeniem dostgpowym do narzedzi internetowych
i nie bedzie miat zainstalowanego zadnego oprogramowania, oprécz
systemu operacyjnego. Przy tak dynamicznym rozwoju narzedzi inter-
netowych wizja ta weale nie wydaje si¢ tak odlegta.

> W maju 2013 r. firma Corel zlecita agencji Toluna badanie Internau-
tw pod katem zakupéw oprogramowania dziatajacego w chmurze.
Okazalo si¢ wowczas, ze tylko 4% z 1000 respondentéw zadeklaro-
wato zainteresowanie takim rozwiazaniem. Badanie przeprowadzono
metoda ankiety on-line. Do tej pory firma Corel nie zdecydowata si¢
na wprowadzenie swojego produktu jako narzedzia internetowego.
(zrédto:  http://www.crn.pl/news/wydarzenia/prawo/2013/06/polacy-
-nie-chca-kupowac-oprogramowania-w-chmurze)



formacjami na drzwiach lodéwki. Wszystko to ma nie
tylko stuzy¢ nam - wiascicielom tablicy. Do redagowa-
nia mozemy zaprosi¢ innych, podzieli¢ si¢ z nimi ,ka-
watkiem” przestrzeni. Wspéldzielenie tablicy to dobry
pomyst na pracg zespotowa, na wspélne rozwigzywanie
probleméw, na dzielenie si¢ pomystami. Padlet nie jest
jedynym takim rozwiazaniem. Warto odwiedzi¢ Note-
app, Lino, Magnoto i poszukac w sieci wielu innych.

Grupa narzedzi, ktdrg przywotalismy, to przyktady
pojedynczych aplikacji. Kazda z nich wymaga zatoze-
nia konta w osobnym systemie i ukierunkowana jest
na wykonanie konkretnego zadania. Mozna powie-
dzie¢, ze s to aplikacje ,,zawieszone” w chmurze. Kaz-
da z nich proponuje co innego. Wprawdzie propozy-
cje sa atrakcyjne, a opracowane projekty moga staé si¢
ciekawg ilustracjq naszych przedsigwzigé, ale jestesmy
ograniczeni wieloscig kont, ktére musimy zatozy¢.

Osobna grupe programéw internetowych stano-
wi oferta tych tworcéw, ktdrzy proponuja nam pracg
z wieloma narzedziami.
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Analiz¢ tego obszaru warto rozpocza¢ od aplikacji,
dzigki ktérym szybko utworzymy interaktywne ¢wicze-
nia dla uczniéw. Warto tu wspomnie¢ o dwéch bardzo
dobrych przedsigwzigciach: LearningApps i mInstruc-
tor. Oba sa w wersji bezplatnej i zapewniajg wspaniaty
zabawg zaréwno przy tworzeniu jak i rozwiazywaniu
zadan. Twércy dziataja w mysl prostej zasady: Masz po-
myst, to przenies go do naszych aplikacji internetowych,
a one wygenerujq Tobie cwiczenia. Celem jest nie tylko
opracowanie interaktywnego, multimedialnego zadania
wielokrotnego uzytku, ale réwniez udostepnienie go
innym. Pierwsze z przywolanych rozwigzai ma moz-
liwos¢ wspétdzielenia opracowanych éwiczen z innymi
przy pomocy wystanego linku, a takze osadzenia go na
stronie internetowej czy blogu. Twércy pomysleli tak-
ze o wyswietlaniu zadad na mobilnych urzadzeniach
i w tym celu udostepniaja kod QR. Rzeczywiscie $wiet-

nie sprawdza si¢ to w praktyce. Na smartfonie czy ta-
blecie ¢wiczenia prezentujg si¢ réwnie dobrze jak na
notebooku czy komputerze stacjonarnym. Do naszej
dyspozycji mamy krzyzéwki, quizy, dopasowywanki,
rozsypanki, zadania z lukami, ale tez wisielca, milione-
réw, memory, 0§ liczbowa, sekwencje i ciagi oraz mné-
stwo innych. Jest w czym wybierac.

Osobna grupe narzedzi stanowi oferta twércédw
chmur komputerowych, ktére $miato mozna nazwa¢
przyszloscig sieci. Samo zjawisko chmur komputero-
wych jest juz stosunkowo dobrze opisane i wyjasnio-
ne, dlatego nie bedziemy si¢ tym zajmowad. Na pewno
bardziej zainteresuja nas mozliwosci pracy w dostarcza-
nych przez chmury aplikacjach. Okazuje sig, ze sa one
ogromne. Od kilku lat istnieje mozliwo$¢ tworzenia
i edytowania dokumentéw tekstowych, arkuszy kal-
kulacyjnych i prezentacji multimedialnych (Google
Drive, OneDrive). Praca z programami uzytkowymi
online kilku 0s6b nad jednym projektem, a takze udo-
stgpnianie go do komentowania, sugerowania zmian
jest juz w chmurach standardem. Przyzwyczailismy
si¢ takze do kalendarzy internetowych z rozbudowang
edycja zadan integrujacych si¢ z innymi aplikacjami
i synchronizujacych si¢ na urzadzeniach mobilnych.
Prawdziwym przefomem stalo si¢ jednak udostgpnia-
nie w chmurach aplikacji, ktére mozna ,zainstalowac”
(polaczy¢) z wirtualnym dyskiem. Liderem tego roz-
wiazania jest Google, ktéry proponuje kilkaset na-
rzedzi®. Wsréd nich mozemy odnalezé programy do
odtwarzania filméw, dzwicku, do rysowania, konwer-
towania plikéw na inny, wybrany format, scalania lub
dzielenia dokumentéw, stuchania audycji radiowych,
tworzenia map mysli, edytowania zdje¢. S tez rejestra-
tory dzwigku i video z kamer internetowych, narzedzia
dla webmasteréw oraz mnéstwo gier od szachéw do
kart Tarota. Wymienia¢ mozna byloby jeszcze dtugo.
Samo przejrzenie ich zajetoby nam kilka tygodni.

SPOSTRZEZENIA, REFLEKSJE

Gdybysmy chcieli podsumowa¢ obszar narzedzi in-
ternetowych, to na pewno powiedzieliby$my, ze mimo
wielosci ofert jest on ciagle w fazie bardzo dynamiczne-
go rozwoju. Sadzac po ilosci uzytkownikéw, kedrymi
chwalg si¢ tworcy tych aplikadji, jestem przekonany,
ze coraz wigcej os6b bedzie pracowato w Internecie.
Tym bardziej, ze liczba aplikacji internetowych ciagle
ro$nie. Potwierdzajg to rankingi i wykresy analitykéw’.

“W dniu 28.12.2015 r. bylo 435 aplikaciji.

> Analityk Alex Barredo zamiescit w sierpniu 2014 r. na Twitterze wykres
praedstawiajqey, ile znajduje si¢ aplikacji mobilnych w najpopularnicj-
sgych sklepach: App Storze, sklepie Google Play oraz Windows Phone.
Zgodnie z przewidywaniami, sklep z aplikacjami na Androida (Google
Play) ma w swoich zasobach najwigeej aplikacji, zaraz za nim znajdu-
Jje si¢ App Store z aplikacjami na iOS-a. Liczba appek w obu sklepach
bardzo szybko rosnie i w obu przypadkach zbliza si¢ do 1 400 000.
(info za: http://mobirank.pl/2014/08/10/liczba-aplikacji-mobilnych-

w-sklepach-wciaz-rosnie/)
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Cechg charakterystyczna przywolanych rozwiazan
jest szybka dostgpnos¢ z dowolnego miejsca. Najcze-
$ciej aplikacje dostosowane sa tez do urzadzert mobil-
nych. Wszystkie wspomniane przeze mnie przyktady
proponowane sa bezplatnie dla tych uzytkownikéw,
kt6rzy zatoza w odpowiednim systemie konto.

Kazda z tych aplikacji daje tez poczucie kreowania
nowych rozwiazai. Wida¢ w nich dbalo$¢ o szcze-
gol, wygode w postugiwaniu si¢ narzedziami oraz
duzg ilo$¢ przemyslanych ikon otwierajacych przed
Internautami mnéstwo mozliwoéci tworzenia. Mu-
sz¢ przyznal, ze twércy dbajg o to, aby praca w apli-
kacjach internetowych byla prosta, intuicyjna, ale
jednocze$nie dawata przekonanie, ze tworzymy cos
wlasnego, niepowtarzalnego. I rzeczywiscie tak jest.
To wielka przyjemnos¢ zasia$¢ do programu i poczué
si¢ projektantem. Jedyne ograniczenie w tym zakre-
sie, to... nasza wyobraznia. Pomyslano réwniez o tych
uzytkownikach, kt6rzy nie majg zbyt wiele czasu albo
ochoty na podejmowanie kreatywnych dziatai. Dla
nich wlasnie przygotowano szablony albo po prostu
gotowe elementy (przyciski, tla, szkielety graficzne,
zdjecia), zasoby, z ktérych mozna korzystaé i w efek-
cie ,utozy¢” swoja prace.

Projekty mozemy udostgpniaé na portalach spo-
tecznosciowych, osadza¢ na wiasnych blogach czy
stronach internetowych albo linki do nich wysyta¢ po
prostu e-mailem do ucznidéw czy znajomych. Mozli-
wosci jest bardzo duzo.

NARZEDZIA INTERNETOWE
A PRACA W SZKOLE

Jak wykorzysta¢ ogromny potencjal narzedzi in-
ternetowych? Praca z nimi na pewno dobrze sprawdzi
si¢ w edukacji. Sadzg, ze jest to duza szansa. Bezptatne
rozwiazania, atrakcyjny sposéb prezentowania tresci
z dowolnego miejsca i urzadzenia, brak koniecznosci
instalowania oprogramowania na komputerze i wy-
kupowania licengji, a potem ich aktualizagji to tylko
nieliczne zalety, ktdre stwarzaja szans¢ dla szkét. To
takze nowy, atrakcyjny sposdb promowania dziatan
edukacyjnych nauczycieli, catej szkoty wspierany no-

woczesnymi technologiami. Mozna to pigknie zwizu-
alizowa¢. Niewiarygodne. Te wszystkie rozwigzania -
podkreslmy raz jeszcze - sa bezplatne i czekaja na ich
wykorzystanie, na tworzenie aktywnej edukacji. Tylko,
czy szkoly sa przygotowane do takiej pracy? Mysle tu
o wykorzystaniu przywotanych narzedzi bezposrednio
na lekcjach, w trakcie realizacji procesu dydaktyczne-
go réznych przedmiotéw niekoniecznie zaje¢ kompu-
terowych czy informatyki. Okazuje si¢, ze jest wiele
przeszkdd, przede wszystkim natury technicznej. Pra-
ca z proponowanymi narz¢dziami wymaga szybkiego
Internetu® o sporej przepustowosci i dostepu do niego
uczniéw, a nie tylko nauczycieli. Wigkszos$¢ szkét nie
spetnia tych warunkéw, a pracownie mobilne s3 ra-
czej w sferze marzen. Kilka z nich mogloby skutecznie
zmieni¢ oblicze pracy na lekcjach, szczegdlnie wéw-
czas, gdyby byly wykorzystywane na réznych przed-
miotach i przekazywane dalej. Niewiele jednak szkot
moze pochwali¢ si¢ takimi rozwigzaniami.

Jakis czas temu w statucie jednej ze szkét przeczy-
talem Podczas zajeé edukacyjnych obowigzuje catkowity
zakaz ugywania telefondw komdrkowych, dyktafondw.
Urzqdzenia powinny byé wylgczone i schowane. Ten
anachroniczny zapis skutecznie uniemozliwial kontake
ucznia z nowoczesnymi technologiami. Bo skoro szkota
nie mogla zapewni¢ pracy z nimi i jednocze$nie ucznio-
wi zabraniala uzywania prywatnych urzadzer, to. ..

Zrédto: hitps:/leditsite.renweb.com

W tym roku szkoty musialy zmodyfikowaé
statuty i mam nadziej¢, ze przy okazji tych zmian
wykreslone zostaly podobne do przytoczonego za-
pisy. Nie zmienia to jednak faktu, ze na lekcjach
uczen rzadko ,dotyka” nowoczesnych technologii.
Szkoda, bo poza wymienionymi juz zaletami unie-
zalezniliby$my si¢ od aplikacji, ktérych tak kur-
czowo trzymamy si¢, pracujac na co dzied lokalnie
przy swoich komputerach. Nie martwiliby$my si¢
o rodzaj systemu operacyjnego, bo przeciez pra-
cowaliby$my z narzedziami internetowymi, kté-
rym jest obojetne, czym dysponujemy na naszych

©20 Mb/s umozliwi pracg 60 urzadzeniom komputerowym pracujacym
jednoczesnie.



ulubionych maszynach. Pracujac w taki sposéb,
takze urzadzenia komputerowe nie mialyby dla
nas znaczenia, bo wigkszo$¢ aplikacji jest respon-
sywna i dostosowuje si¢ do rozdzielczosci malych,
mobilnych urzadzen. Smartfon czy tablet, netbook
czy notebook na kazdym mozna pracowaé zgodnie
z wlasnymi oczekiwaniami i upodobaniami.

Zrddlo: https:/fwww.youtube.com/watch?v=BYMd-7Ng9Y8

Znajomo$¢ narzedzi internetowych jest tez wazna
z innego powodu, na przyklad rynku pracy. Nie mamy
pewnosdi, jaka bedzie przysztos¢, ale mozemy by¢ pew-

ni, ze rozwijajace si¢ technologie zmusza pracodawcéw
(w zasadzie juz si¢ tak dzieje) do szukania miodych,
kompetentnych ludzi, kt6rzy dobrze sobie z nimi radza.

Kilka lat temu narzekaliémy, ze nie ma $rodkéw
na zakup oprogramowania do szkét. Dzisiaj mamy
bezplatne narzedzia, ale nie mamy w szkotach odpo-
wiedniego Internetu. Czgsto do taczy wykupowanych
wiele lat temu doktadane s jedynie punkty doste-
powe instalowane na szkolnych korytarzach. To zde-
cydowanie za malo i na pewno nie umozliwi pracy
z aplikacjami internetowymi na lekcjach. Szkole — do
realizacji nowoczesnych zadai — potrzebna jest dobra
infrastruktura informatyczna, szybki bezprzewodowy
Internet i mobilne urzadzenia. Sadze, ze duza role mo-
glyby w tej sprawie odegra¢ samorzady terytorialne.
Zdaje sobie sprawg, ze jest to ogromne przedsigwzigcie
finansowe, ale systematyczne rozbudowywanie infra-
struktury informatycznej szkét, przy wsparciu odpo-
wiednich projektéw unijnych, przynajmniej czg$ciowo
datoby szans¢ na wykorzystanie wspomnianych narze-
dzi i uatrakcyjnienie procesu dydaktycznego.

Nie wiem, jaka bedzie przysztos¢, ale wiem, ze
musimy nieustannie przygotowywaé do niej siebie
i ucznidéw, zmieniajac terazniejszosc.



